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COMX-NEWS 25, Jaargang 4 HNummer 2 VAN DE REDACTIE
Bij de redactie liggen enkele listings van zelfgemaakte program-
INHOUDSOPGAVE : ma's van snthousiaste programmeurs.
Het is moeilijk deze in zijn geheel in COMX NEWS op te naman.
l..... et vveeve. .. Inhoudsopgave DE REDACIIE. Radenan: 1. Het door de redactia aovertypen gaat niet altijd
BisssssssssnssassaWdan da radactia sven foutloos, en de tijd ontbreekt ons om allles
B aln | s m e Tekenen met de joystick L. Degankamp precies op (programma) Fouten te controlersn.
3......Voor mensean dia meer willen J. SchiFfelears 2. Des programma-listings zijn te lang. ( enige zeer langl| )
3...:.....ABNpassing eet een wurm 0. Nooy 3. Vselal zijn het variantan van reseds eerdar uitgegeavan
b SIS e «vevea..Spael en win A. Houban | programma’s. Ean voorbeeld: Gedachtenlezen (cas. 898)
Sivvivivan..Spesl en win (vervolg)
B +sv+4....08 CFORTH Apastaart We willen daarom de volgende afspraak mat de lezers makan:
Frea i Oplosing november in CFORTH 1. Stuur in principe uw programma in voor de programmeerwedstrijd
Tiin A FETCH-teken in CFORTH 2, Wilt u hieraan niat mesedoen, dan kunt u het programma altijd
B..........Nieuws van da importeur gratis laten overnemen door anderen op de nationale COMX-dag
L A .. .Programmabespraekingan in Utrecht, of inzandan naar de redactia, waarna wi]j zorgan
11 & HERRB N Lot 1l Programmabesprekingen dat uw programma in Utrecht komt.
10......Probleem van de maand maart 3. Alleen kleine aanpassingen, waar in principa iederesen wat aan
11..0plossing probl. maand december heeft, of algemene kleine gebruiksprogramma’s, zoals tot an
12.,.,.5aven van TAB'S bij de F&M WP met dit nummer gepubliceerd, worden geplaatst.
I3 aaans R s L e el ARRAY 'S 4. We stellen het zeer op prijs als zo'n programma op casssette
Ry iRy csriaee e Uragan rubrisk naar de redactie gestuurd wordt. (programma gewoon wagsaven
I8 e e s e e s ++...MBChinataal met sen esventuele toelichting erbij)
TR e, +«s1eMachinetaal (varvolg) Een list met een printer gemaakt is natuurlijk een goed
Ly A .+..Spaelvelden in BASIC alternatief.
e L M +o.Wist U dat: Schrijf in iader geval bi)j handgeschreven "listjes” zo duide-
18wy vesr e .Landelijke COMX-dag 1ijk mogelijk. ( dit om overtyp-fouten te voorkomen )
In COMX NEWS 26 zullen we een "SPECIAL” opneamen waarin de
listings die bij de redactie bekend zijn, opgenomen worden.
Leo Degenkamp
INZENDEN COPY
AN RadRcE el EOMCE NEUSERES SRS iyt I SRR T e e G AR e e R | R e e
Op Gen Hoes 113

B442 PR Brunssum
De volgende bijdrage werd ingezonden door dhr. 5. Kooistra. Het is

een wijziging op het programma “tekenen met da joystick”.Alleen de
gewi jzigdae programmaregels geven wse wesr!

) 30 CPOS ¢0,0)

100 PR”TEKENEN. SP.B=GEEN LIJN
KLEUR OP: W,C,B,Y,5,R,G. SCHUINE LIJN OP 1,2,3,%"

195 CPOSCR,P):PR"*" : CPOSCR,P): PR”""

241 IF K = 49 R=R-1 : P=P-1 : RETURN
NIETS UIT DEZE UITGAVE MAG WORDEN UVERMENIGUULDIGD OP ENIGERLEI EHE IR K=l SREReR=1 g PPl 4 CRETLIRN
WIJZ2E, ANDERS DAN TEN BEHOEVE UAN PERSOONLIJK GEBRUIK, ZONDER DE 243 IF K = S1 R=R+1 : P=P+1 : RETURN
VOORAFGAANDE SCHRIFTELIJKE TOESTEMMING UAN HET BESTUUR UAN 244 IF K = 52 R=R+1 : P=P-1 : REIURN

. 245 IF K = B7 F=192

COrX GEBRUIKERS ORGANISATIE NEDERLAND, 216 1E. wsgimEna

250 IF K = b6 F=108

260 IF K = 89 F=235
C.G.0.N. ; Helkersweide 1, 3437 DL Nieuwsgein 263 IF K = 83 F=236
Giro 16.71.947, Bank 33.10.77.787 b5 JF Kn= B2 F=237

267 IF K = 71 F=107

268 IF K = 32 F=32
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YOOR NENSEN DIE MEER WILLEN:

In september '86 mochten Jan Schiffeslers

1802 SENMINAR bijwonan. b
Deze dag werd gegeven door Jan Waldorp, die zo duidelijk zijn kennis
wist te verwoorden, dat we hisraver zassr enthousiast geraakten.
Z2oals U willicht weet, hezit ook de COMX sen 1802 microprocessor
en deza geeft ons de binding met "De Stichting 1800-M.P.G," :
Kort en goed: We hsbhen Jan Waldorp bereid gevonden om op 25 april
a.s. aan uitesnzetting over de microprocessor te kaomen geven.

Op deze dag worden ook de leden van de 1800-H.P.G. uitgenodigd
zodat U naast de lezing ook infarmels contacten kunt leggen. '
Heeft U hierover nog vragen of suggesties, schrij)f ons even.

Ue koman in het aprilnummer hier nog uitgsebreid op terug.......

Mensen die in januari in Utrecht gesweest zijn, hebben hem al gezien.
Michel van de Vliard demonstreerde daar zijn I/0 kaart CINPUT-OUTPUT)
en maakte ons zodanig enthousiast dat we van Marcel van Tongeren

(een van de ontwerpers) toestemming gekregen haebben dit schesma

te publiceren.(Hartelijk dank)

Uitdrukkelijk willen wa nog eens varmelden, dat glk gesleutel aan

de COMX voor gigen Lisicg is.

De volgende keesr maer hierovar|

Leo Degenkamp

Verwl jder regels 10 t/m 17, en regel 110.

18 VOLUME (1): DEFINT 2

S0 CPOSC0,0): PR "PNT:";2

86 CPOS(1,9): PR " SPEL 1,2 OF 3: "

97 PR TAB(24);" »

100 CPOS(0,27): PR "HOOGST:";21;

101 CPOSC0,10): PR “BONUS BIJ:”;H

igg E§§§c1,35): PR "?";: K=KEY : IF K=0 GOTO 102

(1,25): PR CHRS (K);: K=K-48: :

Yo CPUL L T )i: K=K-4B: WAIT(S0)>: IF K <1 GOTO 102
105 L=K*5+5
281 COLORC12)
282 CPOS(9,8): PR” "
283 PR TAB(9);" PROBEER HET NOG EENS "
284 PR TAB(9);” DRUK EEN TOETS ¥
285 PR TAB(9);" =

De hoogste score blijft zo bastaan, terwijl het spsl
gewljzigd kan worden. ; 2 i 1 aind

ldeaal dus als beginners sn exparts in dit spel samen spelen.....

Door: K. Kalsbeek uit BAARN

_Ol.t_

SPEEL EN WIN,

ZEEGEVECHT is een zeer gevariesrd spel en is daardoor ook
zaker niet gemakkeli jk.

KORTE BESCHRIJVING:

Js moet je voorstellen dat je de kapitein van sen onderzeser bent
en dat je je in vijandeli jke zesan hasbt gewaagd. Je& wordt nu door
de vijand van alle kanten belaagd. Jouw taak is het om des vijand
uit te schakelan.

De vijand heeft ook een onderzeeer en allerlei duikboot jagers aan
de oppervlaskte van de zee. Des anige hulp die je van buitenaf
krijgt is sen vliegtuig dat af en tece brandstof dropt. Ja bant

ar gewsest als de brandstof op is. Hat is dus van balang dat ja
zoveel mogelijk brandstof probeert te krijgen. Dat dit niet
altijd even makkelijk is zal duidelijk zijn.

Bonuspunten kun je krijgen, door de pijl met het cijfer erin neer
te schistan.

Als je de vijand hebt uitgeschakeld, dan kom j& op hat volgende
niveau. Het spal wordt dan natuurlijk nog mosilijker!

De volgende knoppen moet je gebruiken om het spel te spelen.

- A => omhoaog schistan (met sen rakst).

I -» links aof rechts schiesten (ligt aan de stand van
de duikboot. Torpedo.)

- JOYSTICK -> besturing van de duikboot.

SPEELTIPS

Om dat elk niveau een andere tactiek vraagt, zal ik ze allemaal
apart behandelen (tot an mat niveau 3). Allereerst echter ieats
meer ovar het afschieten van de torpedo’s.

Het is ja misschien al opgevallen dat als je torpedo’s wilt af-
schieten, dit niet altijd in de richting gebeurt die J8 had ver-
wacht, Da varklaring is heal seanvoudig: de duikboot schiet alleen
torpedo’'s af uit de ACHTERKANT. Dus als j& naar links wilt
schisten, zorg er dan voar dat de achterkant van de duikboot naar
links "wijst”. Staat de achterkant naar rechts, beuwesg dan de
Joystick evan naar links.

Niveauw 1

Dit is het meest eenvoudige niveau. Op het speelveld zijn aan-
wezig: & rijen schepan an de vijandelijke duikbaoot. Om ap hat
volgende niveau te komen, moet Jje alle schepen van da bovenste
rij) vernietigen. Dit kun je doen door raksetten af te vuran. Maar
pas op dat je NIET de onderste ri) schepen raakt, daar deze
'terug’ schietan. Deze aonderste rij kan dan ook NIET vernietigd
worden. Het beste kun Je helemaal aan de oppervliakte van de zaese
staan., Hiesrdoor leggen de raketten een klainere weg af, waardoor
de kans dat men een schip van de bovenste rij raakt groter is.
In totaal moet ja 10 schepen varnietigen.

Probeer in de tussantijd zovesl mogelijk punten te krijgen, door
de bonuspunten te pakken, of de vijandelijk duikboot neer te
schietsen.



Niveauw 2

Nu vaerschijnen er 3 rijen achepen. Uok hier is het weer de be-
doaling dat je de 10 schaspen van de bovansts ri) vernietigd.

Als je de middelsta rij raakt, dan zal deza weer terugschieten.
Da onderste rij gooit met dieptesbommen. Deze schepen worden wel
varniatigd met een raket, ze wordan mschter meteen vervangsn door
nieuws schapan.

De dieptebommen ontploffen allesn op de diepte waar je stond
toen ze werden afgseschoten. Ja kunt de disptebomman dus hsal
makkelijk ontwijken door alleen iets naar ondarsn te bewsgan,.
Oit werkt altijd, bshalve natuurlijk als je op de bodem van da
zea staat.

Ook hier kun ja weer het beste aan de aoppervlakte van da zee gaan
staan. Echter nu most js wal goad op de dieptebaommen laetten.
Schiet daarom eerst aeen schip van de onderste rij neer an pro-
bsarlag daarna san van de bovenste rij te raken (niet da middel-
stal | 1),

Niveau 3

Hier gebeurt vrijwel hetzalfde als op niveau 2. Allaen nu vuurt
de vijandelijke duikboot ook torpedo’s afl Nu moest je dus dubbael
op letten. Je kunt de (rode) torpedo’s stoppen, door er zelf mst
een torpedo tegenaan te vuren. Hierdoor gaat de vijandelijke
torpedo stil staan sn heb je er geen last meer van.

Wat er op de volgende niveaux zal gaan gebeuren, is voor mij ook
nog sen raadsel. lk zelf ben nooit varder gekomen.

Aanpassingen an fouten in het programma:

Wie is er in staat om het zeer irritante geluid bij dit spel

te veruwijderen? Stuur je antwoord in naar de redaktie.

Bovendien zit sr nog een hinderlijke fFout in hat machinetaal
gadeslte. Het kan namelijk zijn dat de computer een RESET var-
richt, als het op niveau 3 zit. Dit gebeurt msllsen als je een
torpedo aFvuurt op een stilstaands rode torpedo. Wie is in staat
om dit te varanderen?

TOP 3 ( samengesteld uit lijsten die stonden in vorige nummers
van COMX NEWS, )

1 - 6530 Henk Oosten - Willemsoord
2 BHYS Erwin Smit - Groenlo
3 - B320 Wim v/d Kraats - Pijnacker

In de komenda 3 nummers wordt behandeld:

- COMX NEWS 2b6: Superzoekaer

- COMX NEWS 27: Happishap

- COMX NEWS 28: Laser Gun (BASIC)

Raactie's over deze rubrisk graag rechtstreeks naar:

Erwin Smit - Beatrixstraat 38 - 7141 XW Groenlo

DE CFORTH APESTAART

Een belangrijk woord in FORTH is het "apestaart je”. Daarmee haal
Ja apevlug men waarde uit esn variabels.
Uporbeald: 0 VARIABLE A

A @ ( haal de waarde op van A )
Engelsan en Amerikanen gebruiken het tekan vaak in des volgende
betekenis: Y0 appels @ FO,40
wij zouden zeggen "voor ... par stuk”,
Echter, het symbool voor dit engelse "at"”, de apestaart @, zit
als zodanig NIET op onze COMX-35 computer | In plaats daarvan
vinden we, rechts boven op het toetsenbord, boven het cijfer O,
aen simpel wit blokje. Dit nietszeggende en oogverbhlindende ding
vervult tot op heden de zware taak van "at” in mijn CFORTH werk.
Dat is dus bepaaldelijk niet zoals het hoort.
Maar dank zi) het famesuze SHAPE commando van COMX kunnen we daar
natuurlijk snel wat aan dosn. Ons staat hat volgende portret
voor ogen:

e X Ugrder is 1392 het nummer van de toets die we moatan

e G o hebban. In BASIC zouden we dan het volgende intypsn:
S, S & OF SHAPE (192, "CCD2EGEAEAEEEQDBCO ™)

N e X Dit zoudan we kunnan doen alvorans CFORTH te "runnen”.
T S (i ¢ Maar het kan ook gemakkelijk wvanuit CFORTH zelf.

XL XXX, Als volgt:

P HEX CCDZ2 UARIABLE APESTAART

RE & (PEEaN EBEA , EREE , EODB , CO C,

B ke it DECIMAL 182 APESTAART SHAPE

Dat is goed voaor aenmalig gebruik. Wat je ook kunt doen is na
DECIMAL intypen : AAP 192 APESTAART SHAPE ; CFF MON

Je keert nu terug in BASIC en Je kunt de FORTH compiler, die dan
verrijkt is met een apestaartjes, bewaren op cassetteband: met de
gebruikeli jke PSAVE.

Tenslotte een probleem waar ik zelf niat uitkom, voor ds meer
arvaren FORTHer dus. Hom kan ik het zo inrichten dat, na het
laden van CFORTH an het intikken van RUN, geheel AUTOMATISCH
mijn nisuwe AAP wordt uitgevoerd |7

Door: Han de Bruijn

Noot van de radactie:

In de CFORTH rubriek van nr. 24 moesten de laatste 2 zinnen zijn:
KEER-KNIPPEREN O DO AAN WACHT UIT WACHT LOOP ;
10 KEER-KNIPPEREN 100 KEER-KNIPPEREN ....... succes |

Onze excuses.

Wij willen ook nog naar de volgende pagina verwijzen, waar
Erwin Smit een andere benadering geeft voor het maken van het
FETCH- of ‘'at’'-teken.

Voor alle duidelijkheid: het FETCH-teken krijgen we in BASIC
doar: SHAPE (1392," CCD2EBEAEAEEEODBCO™)

of : SHAPE ( 6%,” CCD2EGEAREAEEEQDBCO™)

zis voor de andere variant de oplossing van Erwin

[ Lees van achter naar voren (in HEXJ]



QFLOSSING PROBLEEN VAN DE MAAND NQVENBER IN CFQORTH

0 VARIABLE Y 0 UARIABLE A
: TEL-0OP

DUP 10000 /7 2 PICK

1000 /7 2 PICK 10 & -

3 PICK 100 / 3 PICK 100 = -

2 PICK 10 = - 4 PICK 10 /

4 PICK 1000 #» -

3 PICK 100 & -

2 PICK 10 + -

5 PICK 10000 MOD 1000 mMOD 100 mMOD
10 mOD + + + + SWAP DROP

»

PRIEM
LAl
Y@2/1DO
PTERMINAL IF QUIT THEN
Y @1 MOD 0= IF 1 A +| THEN
A @ " > IF LEAVE THEN
LOOP

: PROBLEEM

25000 8950 00

TIERMINAL IF QUIT THEN

I Y1l I

TEL-OP

35 = IF PRIEM A @ 2 = IF
Y T CR THEN THEN

LOOP

Het eerste getal dat hoort te verschi jnen is B8993.

Zalfs in CFORTH duurt het reksnwerk nog lang.

leders CFORTH- compiler bezitter kan nu baide oplossingan
vergelijken op snelheid an opbouw.

e e e e e e e e e e e

Ook van Erwin Cwat zou de redactie zonder vaste an regelmatigae
inzenders mosten baginnen) kregen we sen CFORTH programma wat het
FEICH takan ( @ ) maakt, wat op het beeldschsrm vaak prattiger

te zian is vanwege de algamane schrijfwijze.

Ook bezittars van asan tharmoprinter doean hiermee hun voardeel.

: SARRAY <BUILDS 9 ALLOT DDES»
SARRAY | SHAPE
HE;SHHPE 9 0 DO ISHAPE 1 + CI LOOP §

MAKE 00 00 DE EO EE F2 EE E2 DC TSHAPE 40 |SHAPE SHAPE

i

Bi) intypen van MAKE varandert het blokje boven de nul in @

_OB_

(de volgende twee onderdalen vallen onder de verantwoording van
de importeur. - red. -)

NIEUWS VAN DE IMPORTEUR,

Eind januari zijn de prijzen van de tombola getrokkan.

De hoofdprijs, een printer/plotter met interface of sen diskdrive
met interface gaat naar de heer A v.d. Stegge in Baarn.

De tweede &an derde prijs, beide een thermoprintsr met interface
gaan naar: G. Thesunissen in Herwarn en A. Mol in Klazianavean.

Gefeliciteserd.

De programmacessettes tot an met 108 zijn nu leverbaar.
Door insturing van Fl. 2,75 aan postzegels krijgt U de complate
programma bhespreking thuisgestuurd.

Wegens leverproblemen van esn i.c. most de video—-aanpassing op
de COMX nog svan wachten.

Sofware-matig is er echter esn goed Vidseothesk programma inge-
stuurd voor de programmeerwedstrijd. (Erwin Smit)

Tavens staat op deze cassette een Uideo-titals programma van
dezelfde auteur, wat U de mogelijkhaid geeft om lestters in drie
verschillende grootten op het scherm te zetten.

Deze twee programma’s staan op cassette 103, an zijn nu al
te bestsllen,

De nisuws versie van het ADMNINISTRATIEPROGRAMA gaschraven door
U.Dskam is eveneens uit. (Werkt met PL-80)
Prije: voor bezitters oude programma Fl. 20,--

Nisuw Fl. 30,-- (incl. gebruiksaanuwijzing)

De gebruikersgroepen, die de printer/plotter eens willen uit-
probaren, nemen contact op met Frank Bothoff in Nisuwegein, welke
het beheer hiesrover heeft.

GROOT NIEUWS voor floppy-gebruikers:

Op verzosek van de redactie geeft dhr. Westerkamp het engelstaligs
"manuel” over COMAX DOS uit.

Het werkje telt B% pagina's, en wordt met twee pagina’s op sen A4
formaat uitgegevan. (gelijk aan hat cursusboek-formaat)

VUoorlopig zijn er 30 boekjes gedrukt, welke Fl. 20,—-- gaan
kastan.

Noot van de redactie: We hebben een proefexemplaar mogen inzien
en mogan stellen dat dit boekje een zeer uitgebreide beschrijving
van het DOS gebeuren geeft.

Mensen die DOS via machinetaal willen sanroepen, vinden hisr ists
van hun gading, en zelfs het complete schema van da besturings-
kaart wordt weergsgeven.

De redactie is in ieder geval wild (nou ja, 'wild’) enthousiast
over dit uitstekende initiatief van de importeur.
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EROGRANMABESPREKING

C.107 MUSICODE 12K.-F. Han dea Bruijn Barandrecht.

Dezea anthousiaste Comx bezitter van het esrste uur is tevans
medewsrker aan het audio laboratorium van de T.H. in Delft en
heaft 12 jaar computer ervaring meat professionele systeman an

is samen met o.,a., Prof. Dr, J, Vearhoeff informatica hoogleraar
aan de Erasmus univarsitaeit van Rotterdam enthousiast over de
C.Forth taal van de Comx. Z2odoende is hij sen van de weinige des-
kundigen in Nederland die zo'n muziek programma in Forth kan
schrijven. Het is dan ook niet verwonderlijk dat deze muzisk-—
systemen: Musicode en Klavarscribo in de hoofdprijzen van de vo-
rige programmesr wedstrijd viel. Musicode is sen schrift voor
geluid. Een grota muziekultbreiding van de C.Forth interpreter.
Men kan dus muzieskstukkan opneman of componersn, vastleggen en
ten gshore laten brengen. Met alle muzisk mogelijkheden is reke-—
ning gehouden. Dat bewijst het ingebouwde demonstratie muziekstuk
FANTASIA van J.5.Bach. Na PLOAD geeft men RUN en daarna typt U
in FANTASIA plus CR en U krijgt dit stuk te horen. Bij dit pro-
gramma wordt een uitgebreide gebruiksaanuwi jzing gsleverd.

U kunt ook alvast de baschrijvingen hiervan lezen van da auteur
in H.C.C. Nieuwsbriaf nao. B9 pag. 37 en no. 70 pag. 35. Voar
alle Muziek an Forth liafhsbbers warm aanbavolen! Het systeem

is Forth uitbraidbaar|

C.107 KLAUVARSRIBO 11K.-F. ook van Han de Bruijn, zie hier-
boven. Kravarscribo verzorgt het notenbesld. Na PLOAD an RUN

Typ in 1 LOAD en laad hat programma hierachter in, dan krijgt

U de shape's nodig voor de Klavar notatia. Geluid is er niet bi].
Stukken in NMusicoda kunnen met behulp van Klavarscribo in beeld
wordan gebracht. Forth uitbreidbaar! Warm aanbevolen voor
muzisklisfhebbers en Forth studenten. Incl. gebruiksaanwijzingl

C.107 F-ASSEMBLER 12K.-F. Yuen Keong Ng Amsterdam.

Ook deze intelligente Comx gebruiker van het eerste uur

is inmiddels zover dat hi) een prima Assambler in Forth heeft
geschreven die ook in de hoofdprijzen viel van de vorige program-
meer wadstrijd. Het is nist zomaar een Assembler programma. Zoals
de naam al doet vermoeden is dit programma niet alleen in Forth
geschreven maar is hat ook nog Forth georientesrd. Hiermea wordt
bedoeld dat de Assembler net zo werkt als Forth en hesft het alle
eigenschappan van een normales Assembler. 0it is echter voor de
meeste mensen niet pgenoeg, omdat de meeste assembler programma’s
ankale tekortkomingen hebben, waardoor het op sommige punten

niet prettig is om mee te werken. Mear wat kan deze Assembler dan
meer? 1) het is uitbreidbaar! @2) het bezit lus structurenl

De mensen die in Assembler willen leren programmeren maar de
Farth-taal niet kennen moeten nist ontmoedigd raken. Met een
beetjs moeite leert U deze taal en U zult merken dat deze Assem-
bler dan veel gemakkelijker te temmen is. Er wordt sen uitgsebrei-
da gebruiksaanwijzing meegeleverd. Warm aanbavolen voor Forth an
machine-taal studentsn en programmeurs.Omdat bij alle program-—
ma's van cassette 107 gebruiksaanuwijzingen meegeleverd mostan
worden kost deze cassatte F.35,-

C.108 KRUISWOORD 9K.-B Anouk van Wilgesnburg - Bergen N.H.
Fantastisch spel om met max. 5 mensen te spelen. U krijgt van ds
camputer willekeurige letters die U maar eenmaal mag gebruiken
om ean woord te maken. U kunt van te voren ingeven hoeveel tijd
iedere spelsr max. mag gebruiken om zoveel mogelijk woorden esn
letters te maken resp. te gebruiken. U kunt meerdere woorden maken
zowel horizontaal als verticaal, zodat U reads gebruikte letters
nogmaals kunt gebruiken om een nieuw woord te vormen. Punten
telling wordt door de computer bijgehouden. Met de joystick/
cursortoetsen brengt U de letters op hun plsats, Een Fijn spel
voor vele gezellige winteravondan!

C.108B LABYRINT S5K.-M. P.H. v.d. Veen - Zuwolle.

Het werkaelijk buitengswoon mooie programma van cassatte no, 56
heeft de maker nu in machine-taal herschreven. Daarom werkt an
reagesert het vesl sneller. U west nog wsel het doolhof dat je
zowel plat als drie dimensionaal kan doorwandelen. Deze nisuwe
zear verbeterds varsias willen wi) de gebruikers niat onthoudan.
Zeer de moeite wasard, ook al heeft U de eerste Basic versie al.

C.108 SUBHARINEWAR 15K.-F. H.A. in 't Ueld - 2uid Baverland.

De eerste RUN brengt U in het Forth de tweede RUN start het pro-
gramma. Probeer binnan een bepaalde tijd zovesl mogelijk duik-
boten uit te schakelen met Uw disptebommen, die U zowel voor

als achteruit Uw duikboot jager kunt laten vallen en ontwijk de
vijandelijke torpedo's. Geluid is aan en uit te zetten. Heel knap
in Farth gemaakt programma met fraaie tekeningen an vesl aktia.

C.108 TEKENTAFEL 10K.-M. H.W. Leunissen - Maastricht.

Uale Comx programmsurs zullen veel plaezier hebban aan dit fFraai
gemaakte en handige machinetaal programma. Wel evan oefenen |
Staerten met CPOS (0,0):CLS:CALLC(E3000) - Met dit programma is het
mogeli jk een tekening op het scherm te ontwerpen en op plaats in
te passan in san gemaakt of nog te maken Basic programma. Het
omslachtige CPOS en PRINT behoren hiermee tot de verleden tijd.
Mat dit programma is het mogelijk sen gemaakt Basic programma

te verplaatsen in het geheugen. Door de adressering is het niet
mogelijk dit programma op Floppy te saven, of U moat de adresse-—
ring veranderen.

Dit keer een eenvoudig vraagstukje. We willen wat cent jss sparen,
en zouden graag van U willen weten, in welkes twee (2) winkels
we zo goedkoop mogelijk onderstaande producten mosten inkopsn.
Dus: in welke twee winkels gaan we inkopen, B8n wat kost het ansT

Winkels: A B C D E F

Brood 260 255 265 250 270 268
Koek jas 165 145 170 ‘349 -16% 166
worst 898 755 750 638935 B71
Kaas 8095 998 997 995 S94 900

Aardappels 355 365 348 288 238 300
Ula 164 166 156 175 100 165



QPLOSSINGEN PROBLEEN VAN DE NAAND DECENBER

Op de vraag, wie Ben programma schrijft, walke het kleinst
mogeli jka bedrag berekent, dat niast mat 10 of minder muntean
betaald kan worden, kragen ws 1 (een) oplossingean.

Uit alle goedes oplossingan kozan we hat programma van

dhr, F. UAN DE UEERDOONK. Badankt!

3 CPDS (0,0): CLS: DIM X(5),T(5)
6 X(l)'EEO:X(E)-IOO:X(E)-ES:X(H)'lﬂ:X(gaas i
£ INT "R.D. GLD. KuW. A b

?ecgggsczifg;: EglNT CHR$(16,6,6,6,6,17): PRINT TAB(B);CHR$(12,0,0,0,C,72
15 PRINT TABC(G);CHR$(20,8,8,8,8,26): GOTO 48
18 T=0:D=13: CPOS (9,15): CLS
21 FOR I=1 TO S:TCI)=0: NEXT
24 FOR I=1 TO 5
27 P=P=-XCI1):T=T+1:TCId=T: IF P>XCI) GOTO 27
30 IF P<=0P=P+X([):T(I)=0: GOSUB 45: GOTO 36
33 GOSUB 45
36 IF T(1)+T(2I)+T(II+T(HI+T(5)>10 EXIT 57
39 T=0: NEXT
42 RETURN
45 CPOS (8,0): PRINT TCIJ:D0=D+5: RETURN
48 A=395:B=0: FORMAT (')
51 P=A: CPOS (B,7): PRINT A-X(5): GOSUB 18

A=A+5: GOTOD 51 )
g; PRINT : PRINT C(A-X(5))/100;" GULDEN IS5 HET GEVRAAGDE BEDRAG.

Op onze vraag de vermenigvuldiging op ts lossen kragen we 0 (nul)
oplossingen binnan.

Als goed redacteur ga je dan zelf aan de slag. lk hoop dat de
lezers deze oplossing op zi)n correctheid willen controlaeren.

DIM HC10),GC10)
FOR E=100 TO 8998
FOR A=100 TO 398
B=INTC(A/100)
C=INT(A/102-(B*10)
O=A-(C*10)-C(B*100)
AS=STRS(E) :B$=STR$(A) : C$=STRS(B*E) : D$=STRS(C*E) : ES=STRE(O®E) : FE=STRS(E®A)
GE-AS+BS+CE+DS+ES+FS
FOR I=1 TO 10

10 TCI3=0: NEXT

11 FOR F=1 TO LENC(GS)

12 G=ASC(NINS(GS,F,1))-48
13 IF G=-186 GOTO 17

1% IF G=0G=10

womNDWU L W=

De oplossing: 179

15 T(BI=T(B)+1 e X
16 IF TCG)=3 EXIT 22 o
17 NEXT F 358

i8 FOR J=1 TO 10

19 IF TdJ)<»2 EXIT 22

20 NEXT J

21 PRINT "KLAAR": PRINT GS$
22 NEXT : NEXT

Bij de tekstverwerker van Frank en Marcel van Tongeren komt het
(hij mij althans) vri) vaak voor dat ik een stuk tekst intyp,
waarbi) ik gebruik maak van tabulators.

Uooral bij het intypen van san tabel.

Als ik deze teksat weer in de tekstverwerker laad, dan zijn al m’'n
tab- positiaes vardwenen.

Op zich niest zo heel erg, mear toch......

De tekstverwerker schrijft een stuk geheugen op de disk (aof tape)
wag, waar sen loos stuk bij zit.

Dit stuk zit op BBFOB t/m BBEFO7, hierbi) is dan geshaeugenplaats
EBEFE4 uitgezonderd.

Het volgende BASIC programma zet de tab- posities in het "loze”
stuk geheugen, alvorens het weg te schrijven op de disk (of tape)
Bij het laden van de tekst worden de tab- posities weer in de
tekstverwerker gezet, zodat deze weer gsebruikt kunnen worden.

Yerander de voplgende regels:

140 GOSUB B00 : A=USRC(E4SF1)
290 IF A=g2 GOSUB 700 : GOTO BO
700 REM

710 REM e#* TABR'S WEGZETTEN w=®=
720 REM

730 L=-@EF70

740 FOR M=@45830 TO E4SDF ; POKE (L, PEEK (M)) : L=L+1 : NEXT
750 RETURN

800 RER

810 REM #== TAR'S OPHALEN #==

820 REM

830 L=@4580

B40 FOR M=@6F70 TO @BFBF : POKE (L, PEEK (M)J) : L=L+1 : NEXT
B50 RETURN

Als U nu een stuk tekst laadt, wearin de TAB'S nog niet zijn

"meegesaved”, dan kan hat voorkomen dat er wat "rammel” op de TAB
staat, na indrukken van CTRL-T.

Dit is te verwijderen met de DEL-tosts.

Bi) het gebruik van eesn TAPE- recorder zult U voor het wegzetten
van de TAB'S, meerders handelingen moeten varrichtan.

U zult eerst uit de tekstverwerker moeten komen met CTRL- 0O, het
BASIC programma moeten "RUNnen” , waarna U weer in de tekstver-
werker kunt komen met RUN 2000.

Dit BASIC programma kan natuurlijk ook in machinetaal (wat veal

t%deinst op zal leveren), maar i1k heb dit (nog) niet geprobserd,
misschien iemand anders 7

Door: Michel van de VUlierd



ARRAY'D.

Bij het "bewerksn” van vraemda listings komen we wsl sans het
volgendse tegen:

10 DIM AC1,5)

20 FOR J = 0 TO S

30 FOR I = 0 T0 1

40 INPUT ACI,J)

50 NEXT I, NEXT J

60 vervolg programma

Dit geeft op onze COMX problemen. &
De messt eanvoudige manier is uiteraard om regel 20 en 30 te waei
zigen.

Het kan echter voorkomen, dat de <I> en <J> nog op andere
manieren in hat programma gsbruikt worden. i

Een vailigere methoda is dan om regel 40 te wverandaren in:

40 INPUT ACI+1,J+1)

Uiteraard moet dan ook regel 10 aangepast worden in: 10 DIn AC2,6
en moesten wse bi) elke ACJ,I) in ons programma wijzigen.

Meer moeilijkheden geven ons STRING-array's van het typs: ASC1,J)
Bekijken we wesar san voorbealdprogramma:

10 FOR J = 0 TO 4

20 FOR 1 = O TO 2

30 INPUT ASCI,JD

40 NEXT 1, NEXT J

S0 vervolg van programma. .

COMX kent geen twee-dimensionele string-array’s [LA%(n,m)], alleen
snkelvoudige als C[AS(N)] \

Dok hier kunnen we via sen omweg ons dosl beresiken.

Dit doen we met sen HULP-array.

We veranderen daartoe het programma door de volgende regels toe
te vosegan:

DIM B(3,5)

FOR J = 1 1O 5

FOR I = 1 TO 3

READ BCI,J)

NEXT I, NEXT J

DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15

omswn=

Dit HULP -programma geeft aan B(I,J) de waarde 1 tat an mat 10,
We vervangen in het programma elke ASCI,J) door AS(BC(I+1,J+1))
of door ASCBCI,J))

ASCB(I+1,J+1)) alleen bi) nul-array’s!'!

AS(0,0) wordt dus ASCEC(1,1)) en is gelijk aan : AS(1)

Door: Leo Degenkamp

YRACEN RUBRIEK

Regelmatig ontvangt de redactis vragen over allerlei aard.

VanaFf nummer 21 is dit een vaste rubriek in Comx-News gsworden,
Zomogeli jk voorziet de redactie de vraag van een antwoord.

In alla andere gevallen roepaen we dus de steun in van U allen.
De vragen worden gewoon doorgenummerd (vanaf nr.211); terwijl we
de rubriek starten met de onbeantwoorde vragen,

Onbeantwoorde vragen verdwijnen na twee keer geplaatst te zijn.
Stuur Uw antwoord in met varmelding van het vraagnummar .

Ur. 24: Willen de (cassette) programmeurs van programma’'s mat
ODATA (zoals gangenstelsel, stripdabbel etc) in de toes-
komst zo vriendelijk zijn in REH-regels aan te geven,
welke variabelen zij gebruiken? Dit voor hen, die deze
programma’'s op disk willen wegzetten.

Aw. 2%: Misschien willen de makers van (o.a) bhovengencemda
spellen, ean barichtje in COMX NEWS zetten; en de toe-
komstige programmeurs hiermee rekaning houden?

Als noodoplossing de volgende tip:

PLOAD hat programma, DLOAD de DATA, en doe EOD.

Schrijf het geheel weg als BINAIR-blok van @4000 tot EOD.
(eindig op XX00,B)

Na inladen sen RUN X, die deze DATA niet overschrijft.
Uoor Stripdobbel is dit RUN 180)

Ur. 25: Ik krijg maar twee-en een—-halve regel ingevoerd bij het
makan van aen programma. Hoe kan dat?

Aw. 25: De jnvgerbufferkan niet meer gegevens aan. Maer dan twee
regels invoer maakt het programma vaak onoverzichtalijk.
Beginners raden we zo-wie-zo aan om elke opdracht op ean
nieuwe programma-regel te zetten. Dit maakt het Fout-
zoeken een stuk gemakkali jker.

Ur. @6: Is hat mogelijk een monitor en ean t.v. tegelijk op de
COMX aan te sluiten?

Aw. 26: Ja, hoswel ze beide uiteraard het zselfde beeld gasven.
Mensen zonder monitor, maar met twee t.v.'s bareiken dit
met een antanne-verdeelkast je.

Ur., 27: Is de RAM-Expansiskaart er nagT?
Aw. 27: Deze vraag hebben we doorgespeseld aan de importeur.

Ur. 28: Bestaat er sen mogelijkheid om verschillende (BASIC)
programma’s aan elkaar te koppelen?

Aw. 28: Ja. Het 'concatenator’ programma van cassette B7 voorziet
hisrin. Het geeft de mogelijkheid zowsl BASIC als machine
taal aan elkaar te kaoppelen.

Diskdrive bezitters kunnen uiteraard hier zonder mee uit
da vosetaen.

Ur. £3: Ik vind het FETCH-teken (@) nergens op mijn computer.
Aw. 29: Op de COMX is dit het blokje boven de nul. Elders vind U
drie manieren om dit blokje te veranderan.



0aCHINETAAL

Door tijdgebrek waren Marcel an Frank van Tongeren niet
in da galegenheid om hat vervolg van de machinataalcursus op
tijd af te krijgsn.

Ik zal hier proberen om de verschillende mogelijkheden van het aan-
roepen van subrautines in machinetaal te belichtan.

In BASIC kennen we de opdrachten GOTO en GOSUB. Bij GOTO murdt_da‘
regel waar da GOTO staat niet onthouden en bij GOSUB wel. Dat is in
machinetaal net zo, maar er is ook nog een tussenweg.

Uarschillende manieren van het aanroepan van subroutinas

1) Branches.
2) Call's.
3) R(P) verandersan.

1) BRANCHES

Een brancha kan vergeleken worden met de GOTO opdracht in BASIC,
net als bij deze GOTO opdracht wordt bij branches de plaats waar-
vandaan gesprongen wordt, niet onthouden.

De syntax van de branche-opdrachten is als volgt:

3In XX voor short branchas

of

Cn YYXX voor long branches

Hierbij is n een variabels, die de verschillende sprong voorwaardan
aangeaft. ' ‘ ‘
YYXX is het adres waarnaar toe gesprongen moet worden, hierbi) is
YY de hoge byte, en XX da lage byte van heat adres.

Bv. men onvoorwaardelijke sprong naar @4570 is Co 45 70 of LBR 4570

Voor de verschillende branches verwijs ik naar COMX NEWS 12 of
blz. 31-36,968,89,101 en 103 van de RCA 1B02 Manual.

i
|
1
|
!
|
!
|
|

2) CALL'’'S

Over de call opdracht kan ik heel kort zijn, vanwege de simpslheid
van deza opdracht.

Het is niet mogelijk om met de CALL opdracht een voorwaardelijke
sprong te maken, maar wal wordt, net als bij da BASIC opdracht
GOSUB, het adres waarnaar teruggesprongen moet worden bewaard, an
wel op de stack (zie KMM 11)

De syntax is als volgd:

D4 YYXX

Hierbij is YYXX het adres waar de subroutine start.

De subroutine moet eindigen met #DS, vergelijkbaar met RETURN,

Het is ook mogelijk om in een subroutine sen andere subroutine aan
te roepen, die ook weer met #D5 most sindigen.

3) Veranderen van het P-Register

Het P-Register of Programcounter-register kan je veranderen, zodat

8r een sprong in het programma gemaakt wordt.

Je moet dan als volgt te werk gaan :

1 - Zet in een register het adres waarnaar gesprongen moet worden.

€ - Verander R(P) met de opdracht Dn, waarhij n het register is dat
onder 1 is klaargemaakt.

3 - Aan het eind van de subroutine moet je mbv. Dn terug naar het
oude programma springen.

Als de subroutine vaker aangeroepen wordt is het aerg omslachtig om

8lke keer het adres register te vullan. Dit kan verholpsn worden

door op een (1) adres voor het begin van de subroutine de Dn ap-

dracht neer te zetten.

Als je dan aan het einde van de subroutine naar dis Dn springt,

wordt het register weer in de ouds staat harsteld.

NB bij het opstarten is R(3) de program counter.,
Nu U de verschillends manieran van het aanrospen van subroutines
kent, vraagt u zich natuurlijk afF welke het beste is,

Elke methode heeft zijn voor- en nadelen, hiarandar sen lijstje
met de voor en nadelen.

Methodg: Uoordes) :

1 |Gaen vertraging door !Ja moet het eventuele
| tussen-routines, |adres waarnaar terug
|Mogelijkheid om de tijd !gesprongen moat worden
lvan het programma te be- !onthouden.

Nadeel:

s e L DRl BN !
2 !Js hebt gesesn extra IJe kunt de tijd van hat
Iregisters nodig. | programma moeilljk bepalen.
UMY T ! IVsrtraging,
3 lzie methode 1 |Je habt extra registers
NG L 'nodig.,

Door : Oscar Nooy
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BASIC YOORBEELDEN

In

de vorige 'reeks’ heb ik baschreven hoe men een karakter schuin

door het veld kan laten bswegen. Hiarbij heb ik ook vermeld dat dit
gekombineerd kon worden met een van de vootbeslden uit nr. 23.
Voor diegenen die sr niet uitkwamen had het moeten zijn:

10
20
30
40
50
B0
70
80
90

AS(0)="eurs s ss SRRt s NN RSN ER RN PR RS aERaR S e S

FOR I-1 1O 21

ASCI)="" s NEXT
AS(22)=AS(0)

CPOS ¢0,03: CLS

A=1:B=1:X=11:Y=20:C=1:0=1

FOR I=0 TO 22: CPOS (I,0): PRINT ASCI);: NEXT

CPOS (X,Y): PRINT CHR$(143)

K=KEY:X1=X:Yl=Y:Al=A:B1=B

100 IF K=136X=X-1: IF MIOSCASCX),Y+1,1)<>" "X=X+1

110 IF K=137Y=Y+1: IF MIDSCASCX),Y+1,13<>” "Y=Y-1

120 IF K=13BX=X+1: IF MIDBCASCX),Y+1,13<>" "X=X-1

130 IF K=139Y=Y-1: IF MIDSCASCX),Y+1,1)<>" Y=Y+l

140 IF X=A THEN IF Y=B GOTO 220

150 A=A+C: IF MID$(ASC(A),B+1,1)<¢> " "C=-C:A=Al

160 B=B+D: IF MIDSCASC(A),B+1,1)<>” "0=-0:B=B1

170 CPOS (A1,B1): PRINT » *: CPOS (A,B): PRINT CHR®(243)
180 IF X=A THEN IF Y=B GOTIO 220

190 IF X=X1 THEN IF Y=Yl GOTO 30

200 CPOS (X1,Y1): PRINT * ": CPOS (X,Y): PRINT CHR$(14%3)
210 GOTO S0

220 CPOS (X1,Y1): PRINT " "

230 FOR'I=1"T0 5

240 CPOS (X,Y): PRINT CHR$(1439): NDISE (9,5-1)

250 CPOS (X,Y¥): PRINT " ": NOISE (6,5-13

260 NEXT : GOTO SO0

Het volgende voorbeeld laat 2 verschillends karakters door het veld
bewsgen met als voorwaarde dat ze over een spatie heen gaan.

De

@en gaat horizontaal, de ander gaat vartikaal.

Bij dit voorbeeld (ook het vorige) geldt wear dat de karakters,
strings en de positims kunnen worden veranderd.

10

U 03D 77 100000 00 0500 0 S 50 5 05055 0 00 0 20 00 8 5 200 OO

FOR I=1 TO 21

AS(])="w &%, NEXT
AS(22)=ASC(0)

BB C 1T m " e oo o -

CPOS (0,0): CLS

A=1:B=1:C=1:D=1

FOR I=0 TO 22: CPOS (1,0): PRINT ASCI);: NEXT
Al=A:Bl=B

100 A=A+C: IF MIDSCASCA),5+1,12<>” "C=-C:A=Al
110 B=B+D: IF NIDSC(ASC(21),B+1,13¢<>" "0O=-0:B=B1
120 CPOS (A1,5): PRINT " ”: CPOS (A,S): PRINT CHRS$(243)

130 CPOS (21,B1): PRINT " ": CPOS (21,B): PRINT CHR$(110)
140 GOTO S0

Door: Arjan Houben

WIST U DAT:

- De F&M WP inmiddels versie 1.06 bereikt heeft?

- Er san uitbreiding van Happie Hap 1s? (meear schermsn)

- Er op de landelijke COMX dag in Utrecht vesl gsebeurt?

- U baeslist eens moet koman!

- De redactie meestal voltallig aanwezig is in Utrecht

- We naog steads om copy verlegen zitten?

— Wa het voor een keer uitvallen van de machina-taal cursus van
Frank en Marcel van Tongaren dit gemis de volgende kesar
ruimschoots compenseren?

- We er vaask van uitgaan dat elke lezer de meeste COMX NEWS-
nummars bezit?

- U ontbrekende nummers kunt bestellen bij de listingservice?

- Losse nummers van deze jaargang Fl. 2.24 kostan?

- Een abonnement voor de resterende nummers Fl1 B.50 kost?

- U listings tot en met cassette 108 kunt bastellenT

- Z2ich twee mensen aangemeld hebben om de nationale COMX dag
te organiseren?

- In COMX NEWS 26 sen schema van sen [1/0 kaart komt?

- De redactis dit op dit moment zelf aan het bouwen is?

- Als wij dit kunnen, U dit ook kan. Laes meer hiesrover in het
april-nummsar! |

- U 25 april alvast reserveert als een dag dat U naar Utrecht
mget koman!

Ds volgende nationale COMX dag wordt op 28 maart 1887 gehoudsn.
naam ST o BaC M i e st T S L S O S e
adres R T P

ool g felafe | pon S o N e e tel =

ey R b= o e i K BT ORI £ R PRy

Is van plan de nationales COMX dag op 28 maart in Utrecht te
bezoeken., Plaats: Lebuinus MAVD, Onyxweg 1 in Utrecht.

a) Ochtend voor beginners, aanvang 10 uwur, kaosten F 10,- ja/nee
b) Middag voor gevorderden, aanvang 1 uwur, kosten F 10, - Ja/nee
c) Alleen voor kopieren van praogramma’s Jja/nee

Antwoordstrook VOOR 20 maeart insturen aan:
C.BLE%NY,

Melkersweide 1
3437 DL Nieuwagein

Waarschijnlijk ten overvlioeda vermelden we hiar nog eens, dat

deze dag alleen DAN doorgaat als er voldoende deelnemers zich
aanmelden.

DiBanBn,_die deze ban opsturen, krijgen uiteraard op tijd
bericht bi) het pist doorgaan van deze dag.



