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In het hart van dit Comxnews vindt U de besprekinger van de
niauwe programma’ =. Dere kunt U esenvoudig uit het Comunews nemen
en los bewaren.

Inplaats wvan het Commnews kapot te knippen, kunt U ook de bonnen

die U wilt overnemen op een brief schrijven, en die cpsturen!!

De uitslag van de wedstrijd vindt U ook in het hart van dit nummer bij de programma

besprekingen. S g

YOORWOORD
Hier is hi;i dan weer het Comxnews van Novemoer 1984. Weer wvol m@met
nuttige informatie. 0.a. over de floppvdrive i(die nu eindeli ik lever-

baar is). de uitslag van onze programmeerwedstrijd (die deze
een groct aantal erg moolie programma’s heeft
onze hoofdorijswinnaar Happie hap?). Uiteraard mogen ook deze maand de
gebrui kersgroepen ni2t ontbreken (zoals vorige maand per abuis wel het
geval was). Verder vindt U weer nuttige informatie over de Com:., die
door de Com: gebruikers naar ons i1s gezonden. Wi ;i hopen dat er steeds
meer gebruilkers hun  ontdebkkingen aan ons sturen zodat alles  Comye
gebruikers hier plezier van zullen hebben!! Haopeliik zult U genieten
van dit Comxnews. =codat U zich tijdens de feestdagen niet hoeft e
vervelen. Rest ons alieen naog U =2er fi;ine decembermaand (vast met
vrije dagen die U achter de Com: bunt doorbrengen?! toe te  wenssn! !

Wi; hooen U te kunnen begroetern op de laatste Comxdag van 1984 (zie
glders in dit blady.

weer wvoor
gezorgd {(wat dacht 4 wvan

weeal




AANSLUITMOGELIJKHEDEN: NIET COMX PRODUKTEN DE FLOFFY DISK

Ja, dat is bij de Comx wel mogelijk in tegenstelling tot vele andere Hfﬁ- PrDtOtyEE E—— +IDEDE gl | i ?eeﬁs = Nlentupkda Fira;olgnv?a
merken computers. Elk neutrale merk floppydrive en printer kunt U o ey i L L A e ot
de Comx aansluit (d et B A d P kunnen wii U nu melden dat de disk interface eanﬁelxjh_leverbaar is.
 ganslulten us nie v. Apple en C?mmo ore) U heeft wel de Il kan U wvertellen dat het het wachter meer dan waard is geweest. Een

C0m¥ printer interfacekaart of C°m¥_f10PPY interface(commander) kaart | fraaie interfacekaart en een slimline ‘extra platte) diskdrive zorgen
godég. Wilt U meerdere zaken tegelijk op de Comx laten werken, dan ook er samen voor dat U tot ca 140 kilobytes aan gegevens op een disk
e Comx expansiedoos. -~ g kwi it  kunt. Dat houdt in dat U vele tientallen programma®s op een
De Comx aansluitkaarten zijn niet zo duur als U d?nkt omdat al onze schi s¥ 5 kunt bewaren. leder programms krijgt een eigen naam waarmee U
prijzen voor de complete aansluitkaarten zijn en incl. BTW (dus niet het direct bkunt oproepen. Het laden wan een orogramma gebeurt in

kaal). Buitendien zijn ze van professionele kwaliteit die het mogelijk

3 3 enkele seconden. tot maximaal een halve minuut (voor programma’g van
maakt ze later ook nog te gebruiken op professionele computers.

! 30 kilobvte langl. De Coms floppy werkt cnageveer 25 keer sneller dan
De Waverdrive en de cassettesnellader zijn voorlopig nog niet leverbaar| ger cassetterecorder: Een programma van ruaim 0 HBvte werd getimed met.
vanwege ontbreken van wavers en materialen voor de Epronkaart, een rescorder oo ruim 2 minuten=180 ssconden per xb.. met de floppy
Viditel is eerste helft 1985 leverbaar. PE

werd net programme 1rn slechtz 22 seconden oeladen=C,E b per seconde.

De snelne:d waarmee sen TioD0py werkt 13z echter nmiet alles. U kunt met
= B ; - eer flappedisl 1i:ister asnlegaern b ivborbeeld een res iist? di
EMOUETE SORMULIES FECGRAMMARHONE =& podz =l L sagae : | SR L
vele malen hst gensugen van de Zomputer overschreiden. Omdat U de
; + : agreszsen niet meer irn een beer laact. maar stul voor stul, unt U Uw
nebben nogal wat reakties oo de programmashon ontw & = : 1 i i
. ST e ik i LT ) f g Ispnang aatsana e eange programma’s  seel witgeorelder ten Jeorulkers vriendeliiker: maken dan
fien de tevreden klanten meestsl niet bellen of schri jven. vragen Wi j voorheer moaeli i wWas Hiercoor wordt de  i{dure! FAM  uitbreiding
; PR 4 heer mo i as., ¢ rogor et (dure! AM i
ieceresen die een programmaphnone heett het engueteformulier onderaan B e onerDeHTa
- ool e & N " i . o g anas e 1S
i?”e ,Dagl”a i“ %% T iiei Eﬁ QD\FE ;tgren. H{S Ledereen P foet  dan Op o2 interfacebkaart bunt L+ .2der merk -“loppycrive aansluiten die een
HONEE WEY Al et brengen welke delen van Neder ISk e Welke s*andaard aansluit:ing heeft igesr Commodere of Appnle drives!!. Deze
g=len miet instaabt zi1in programma’s via de telefoonl:sn te ocntvangen. S z
Het enguete formulier opsturen aan

west

diskarives o 1 o ol § U later oo =en Jroier systeem over wiil stappen)

= AT Mg . =
Spaanng fs, el ool bBruilbasar voor VveiLE angere mer

oF i ' E s E i , : i ar, computars, Let &r bij het Lopen
L. Haa.lem. U kumt, alleen wvoor dit etocrmulilier de enveloppe - bdrives alt: ;2 op dat onze o azen incluszief kast en  wvoeding
ongerrankeerd aarn ons sturen. Dus als U een orogrammaphone bezit, wul e niet zcals B2, vele ange merlen' voor een kale drive,
gan onderstaand formuliler in. waarpol i U zels voor =zen wast en wvoeding meet zorgen. Jdok wordt  vaak

. ) ) “vergeter" de BETW te vermelden. rdoor U noc eens op 15 W entra
Dit formulier alleen invullen &i i

moet rekenen.
De disbk interface kaart is echter niet slleen eern besturingskaart. ook
een deel var het bezturingsprogramms (DOS' ie im het vaste geheugen
NAAM e van de besturingskaart opgenomern. Hisrdoor olijft sen aroter deel van
de disl voor programma’z beschikbaar en wordt er {bi ina) geen RAM
geheugen gebruikt door het DOS. Het DOE (Disk Operation System) staat
ADRES i S S A E R e e e e bi ves] computers helemaal o disl, waardoor een groot deel van de
opslag capaciteit wverloren gaat. Het besturings programma kan twee
diskdrives besturen. waarbii U de keuze heeft of U de programma’s op
FOSTCODE/PLAATE. . i v v v BRI AT SRS ST T disk 1 of 2 wilt bewaren.
Wilt U gelijkti; dig op de Com: meerdere interfaces (bi jvoorbeeld een
loppy er een printer; aansluiten., dan moet U ook de uitbreidingsbox
TELEFOON nr SR SR BN R R MR SR W R ‘ kopen. Dit is een "intelligente" verdeelstekker waarmee U op de uit-
. breidingspoort wvan de Com: tot vier verschillende interfacekaarten
Ik bezit WEL/GEEN preper ) kunt aansluiten. Als deze uvitbreidingsbo: 1= aangesloten beschikt de
Com: over een nieuwe opdtracht CARD waarmee U de verschillende inter-
| face kaarten kunt aansturen. Het is niet mogelijk om tegelijk te
porinten en een (nieuw' programma van de dishk te laden: U kiest altisd
een kaart waarmee U gaat werlken. Dankzij de uitbreidingsbox hoeft U
niet de interfacekaarten steeds te wisselen., maar kunt U softwarematig
kiezen welke kaart U wilt gebruiken. Maakt U gebruik van de uitbrei-
; aingsdoos dan moet U programma’s die gebruil maken wvan de printer
MEFik.z aanpassen aan de opdrachten voor de uitbreidingsbox. .

Het lukt mi; WEL/NIET een prégramma varn West Electronics op te nemen

Het lukt mij; WEL/NIET/NOOIT EEEEGBEERD een programma met andere
gebrulikers uit te wisselen.
Ik bezit de wvolgoende Cassette recorder:

TYFE: LET OF: U KEUNT GEEN INTERFACEKAARTEN WISSELEN ALS DE COMFUTER
AANSTAAT' HIERMEE KUNT U UW COMFUTER ONHERSTELEAAR BESCHADIGEM!!

Ik kan wel contact krijgen met de volagende plaatsen: FRIJELIJS FLOFFYRISK

WOOMNFLAATE KENBGETAL Een dubbelzi jdige diskdrive in kast. met voeding en kabels: F1 1098,-=
Twee dubbel:zijdige diskdrives in een last, verder ales boven FL 17?9;—-
Com: floppydisk commandokaart (met Masterdisk) Fl 398,w=
(U kunt de diskdrives NIET conder commanderkaart aansluiten) )
Uitbreidingsdoos (verdeelstekker! om geli ik meerder

= interfacekaarten (floppy en printer)! aan te sluiten FL 2454==




SCHRIJYEMDE LEZERS

LISTING SKIING

Is het U ook al eens opgevallen dat =r
staan die te lang =zi1i:n? WYooral regels waarin FRINT opdrachten
voorkomen hebben hier vaak last wvan'! Als U deze regeis moet
Hgnt u de.PRINT opdrachten afkorten tot PR, verder moet U geen overba-
d1gelspat1es intypen, ook al staan er in de listing wel =paties., ®ij
de listing Skiing zijn het de regelsz 51, 52, S3, SIZa, S40, 550,560 en
370 die te lang zijn. Dit probleem kunt U als aoigt Qb te lossen:

51 CFOS(4,15):PRCHR$(238,I2,240,32,742,32. 246) y

b CFDS(4.‘H).FRCHR$(149 Z44):CFDS(S lu).FREHF?(:;?.::.24l)

2% CFOS(9,19):FRCHRS (243, 32,247,332, 150

el

soms 1n de l1i1stings regels

intvpen

.3;,_4
De andere regels kunt U gewocon afbreken =n oo 2en tussenliggendes regel
olaatsen.

Verder staat 8r op regel $IZ000 EOTO. 42000

4TO00 GOTO 41000
Als U deze verandering nist invoert

di¥ moet Z1in

3

zal het programma vastlcopeni!

?eze varbeteringen kregen wi; toegestuura wvan: M Toussaint uit
Zwanenburg.
SFACE SHUTTLE LANDING
:i;nhner Groeneveld uit Middelburg ontdektz dak het programma Space
it -~
Shuttle Landing niet altij¢ goed loop:. Als de nrandstﬁifm’1e“ o 250
staat ‘2n hii maakt geli

jktijdi1g 2en slechtz lanoing, dan

i sprimgt  dg
S. Hi; heeft het probleem opgelos

A
teller o j 1 1
e o door de voige de regel in

te typen:

F0& IF Fr255 THEN F=285

VERBETERING HISTOGRAM FLOTTER

Het Sragramma Histogramplotter is gen nuttig hulpmiddel vindt mewvrouw
2

E. wvan Boven. alleen wilde =:; grasg de Histogrammer ock 2p Capier
gecrint hebben, zodat 1, deze kan Lewaren. Laarom hzeft 2i; het
programma o aangepas+ dat de figuren ap de Thermoorinter ELunnen
worcen afgegro Hiar lgen de aanpaszingshas

?1 CALL (@ COFG, 1)

190 Crogdia T THROTEDRE OF 0GR YOOR HISTORRAM COF HET ZCHERHMYDE

a5

G270

5281 CPOBILIS, 31 i PR"PRINTER"

G282 CRESEIS. S iPRY 8]

£28% CROB(L7,31):PRI'FAFIERD"

&284 CPOS{1B, Tl ITMPUTY J/N"YS(1)

£285 IF YsLiir=UN" GOTO 4290

5284 IF ¥E(1)="J" GOSUBBSOC

&345: EROS{ 18+ Z 1) s INPUT" Y&

8=%0 REM HISTOGRAM SRIMNTEN OF FAFIEFR
8600 CPOS!(15.31) :FR" "

ELi0 QPROSELE, T PRY e

8620 CFOS(17.31):FR" "

B&Z0O CFROS{18,Z1):FR" "

8640 CALUECOFD.Z.24)

B&AO RETURN

TWEE AARDIGE FROGRAMMA™S

Van de Heer H. Hevmans uit Nijmegen ontvingen wi; de nu wolgende
programma’s. In deze programma’s wordt gebruiL gemaakt wvan de
verzschillende STRING funkties die de Com: kent Als U nog nooit met
deze funkties heeft gespeeld kan dit een aardlge pefening wvoor U 21 jin.
De wvolaende string funkties worden respectievell jk gebruikts: MID%,
ASC, LEN, CHR$ en ook de FOKE en FEEK opdiachten worden genru1kt
(alleen in het tweede programma).

10 CPOSO,; Gy ELb

20 CFOS(5.0): INFUT"GEEF UW NAAM "a%

I0 FOR B=1 TO LEN(A%$)

40 A% (B)=MID&(A%. B, 1)

S0 NMEXT B

&0 CPOS{10,0)

70 FOR C=LEN(A%) TO i STEP-1

80 FRINTA$(C):

0 NEXT C

100 CFOS{1S,0): INFUT"NOG MEER MAMEN"EB®

110 IF MIDs(B%.1,1)="2" THEN GOTO 10

120 END

10 CPOS(D,0) :CLS

0 CFOS(S,0): INFUTYGEEF EEN NAAM “A%

I0 FOR A=1 TO LEN(A®)

40 E=ASC(MIDS(A%$.A,1)) :REM LET OF HOE EIJ DEZE REGEL DE MID% OFDRACHT
EINNEN DE ASC OFDRACHT WORDT GEBRUINT:!!!!

S0 FOKE (@ BEEE+A.E)

&0 NMEXT A

70 CFOS{1C

8¢ FOR J= A$) TO BEEER STEF-1
O PFINTCHH$(FEEF§J)):

100G MEXT

110 CFOS{15,0): INPUT"NOG MEEFR MAMEM"E®
120 IF MID$(R$.1.1)="J"THENGCTS 10
EMD

Yuen Keng dNg stultrds
commangdo. &ﬁng@:;&ﬂ e
hepben met dezs opdracht, nem&n Wiy Jic artikel graag over.

Ne SHAFE oodracht wverandesrt de tekensat van de  _om:. U moet deze
a ach intypen:

=, E

W Aummer iz van net t=ken dat U wilt aranderan
@n =tring een string 13 van 18 nexadecimale getaliern. Nu 1s het echter
Z0 dat de SHAFE spdracht nist ALLEEN het aangsgeven karabter
serandert. maar ook een teken metr sen ander code nr. Dit andere coasnr
ligt ime al) 122 hoger dan het gekozen codenr. Het han ook =3 im0 ials
het gekozen code nummer heger ligt Zan 1271 dat een teken dat 127

LAGER liat dam het gekozen nummer. Let er schter op dat de uwitgevoerdsa
Fleur NIET zal kloppen zoals het in het boeskje staat als U =en teken
gaat wveranderen dat =en codenr heeft dat hoger ligt dan 41E2F. Om dit
wit te proberen toetst U de volgende codracht in:

SHAFE (127, "BFBFBFBFBFB8F8FBFBF "}

U zult zien dat alle A*s die U invoert, een rechthoekig groen blokje
worden. Alle A’s die de computer op het scherm zet. worden =sen geel
rechthoekig blokje, precies andersom als in het boekje staat vermeld!

—= ik
aife



FROGRAMMA®S VDDR ANDERE COMFUTERS °*VERTALEN® VOOR DE COMX.

Heel wvaal: wordt er gevraagd of het mogel:ijk 18 om
*andere® computerbladen voor de Comx te gebruiken.
wordern dat de

programma’™s uit
Helaaz moet gezegd
programma’s voor een ander mer)k computer vaak niet =i jn

om +*e =zstten 1n de Comx Basic. DPRit komt niet alleen deocordat er
opdrachten “toevallig’ anders heten. maar cok omdat andere computers
soms opdrachtsn hebben die niet ziin “na te maken’ wvoor de Coms. Een
aantal van die oondrachter hebbern te makern met de grafische meogelijihe-
derr van de desbetreffende computers. Dere graftische kwaliteiten mist
de Comsx, =zodat die opdrachten niet ziin uit te
oporachten die werkern .met FOME en FEEH. ook
zomaar om te zet

voeren. Vaak Ziin er
deze opdrachten zijn niet
ar de Comi, omdat wi; niet weten wat die

en n

oporachten doen {vooral programma’s g even woor de Commodore com-—
puters Disn véerucht om hun Feei: en opdrachtern). Maar wWaarom
willen dce mensen MU Z0 graag orogramma’ vit zomputerbladen overnemen
als ‘er roveel uitziekende programma’s voor de Comy ziin te Lriigen?
Ook  vraag 1k mij at waarom Ce mensen o graag gebruik maken VAN de
BEASICODE (van de NOS), ook dit computer Esperanto 1z niet direct

19, @omg . die door de R % Seen

specifielke mogel

S@ern compu—
“amma Tal noo:t  mucied X

SHEFE

can a2lleen gereshkend
getoverd worden. Fraaie

de cozet goed is

HOOGSTE SCORE

Denkt U dat iU de beste EET EEN WURM SFELER
waanzinnig gosd met het spel SCHIET EN RENT

adrez op aarn Weeset Electronics, vermeldt wel evan oo  ge
"SCORE". W:; =zullen gan de hoogst binnengekomen =zcore
bekend maken :m het ComzNews. Wij
de Com: gebrul kers
Wellicht dat wisi wel

bent™ OFf bent LU gewoon

Etuur gan eenz uLw zZcore en

Snvelop
1edere  maand
vertrouwenr wel op de eerliljkheid wvan
5 Wiji zullen de Scoresz dus niet controleren.
ooi1t eerns een competitie zullen gaan
de beste scores net tegen eliraar punnern OpHeEmen.
=1 die met eerlijk zijn geweest snel door de mand!!
Wellicht kumnen wi; in de tosi:omst cok nog andere spelprogramma’s bij
deze competitie laten aansluiten. Veel plezier:!!!

(dit idee kwam oOverigens wvan de heer ©. de Kruvf uwit _Leiderdorp.)

Srganiseren,
wagr de spelers met

Hier wvallen

AGENTEN GEZOCHT VOOR DE VERKOQP

Wij zoeken 2 agenten verkopers met ervaring in de verkoop en in het
bezit van eigen auto voor bezoek aan dealers van Electronica in de
wintermaanden en sport, o.a. Windsurf in de zomermaanden in de regio:

A) CGroningen, Friesland, Drente en Overijssel

B) Overijssel, Gelderland, Oost Brabant en Limburg.

Gaarne eigenhandig geschreven sollicitaties met recente pasfoto naar:

West Electronics/Haweka Sport
Spaarne 42

2011 CJ HAARLEM

FORTH FROGRAMMA'E

handig als U geen printer

aantal posities. Daarna typt u:

Deze maand ontwvingen wij van mijnneer J. van Di i uirt« Ferwerd esen
Farth definitie aom een geheugendump te maken. Dit programma 13 vooral
interface heeft. Het programma maakt wri;
snel de inhoud wvan het geheugen zichtbaar. Er zijn echter geen
mogell jkheden 1ingebouwd om het programma voortijdig te wverlaten. u
plaatst op de stack: het begin adres van de memorydump en het gewenste
CDMF. Fer regel werschijnt nu serst
het opgegeven adres, gevolgt door de printout van het geheugen. Om
ongewanst versoringen wvan de
besturingstekens vervangen door een "." (punt). U kunt natuurli,k zelf
de punt vervangen door een ander teken. Als het adres hoger wordt dan
=2747 (hex. 7FFF) dan worden de adressen negatief weergegeven, als

regels te wvoorkomen worden de

complement van &855T46 (bij hex. 10000).
O CDMP

1 © DO DUF & .R SFACE

2 Z2 0 DO DUF C@

3 CASE 10 OF . ." DROFP ENDOF

4 13 QF W g DROP EMDOF

S izg OF .* .Y DROF ENDOF

& 130 0F . . DROF .ENROF

i 1Z1 OF " " DROP =ENDOF

8 122 OF ." ." DROFP ENDOF

2 4 " " DROFP ENDOF

iQ 174 OF ." ." DROP ENPOF

14 EMIT ENDCAEE 1+ LDOF

13 CR 32 #LDOF DROR

I= % 5E

(Dezz= definitie kunt U zowel bii Forth als bij Logo gebruiken,
verander alleen biji Lo 9 oains

O T TDMP =2n regel 13 i

Wiltr U dit programma in Fascal gebruiken dan moget ! net wvoigenade
programma invoeran:

@ & ERNF

1 9 DO DUP & .R SFACE

2 o (]

i IF o™ ™

4 P ™ ™

5 AT - ki

o FE % g

T 3

e 1L R

2 et

£ 1=4 IE % " DROP ‘ELSE

1 THEN THEM THEM THEM THEN THEM THEM THEM i+ LICF
B2 +L0J0F DROF

LE




FASCAL FROGRAMMA

REGIONALE COMX SEBRUIRERSGROEFEN
Deze maand bekijken wij =ens een ander scert variabele die in  Fascal

; 5 % Ler
mogeli jk 1s, nl. ge ARRAY. Eer arrav is een ri; variaoelen, geli;k aan Helaas waren vorige maand de mededellngenhwanpeen aagtil lgei;zihea:
de array in Basic. E£en arrav most 1n Fascal {(zoals alle variabelsn in grospen NIET in het Cnmgnaws VEFEChEHET- ;flt ;wamdﬂﬂ :b :lée wéiw‘
Fascal) van te voren worden gedefinieerd. Dit gebeurt 1n het definitie verscnillende beurzen die wij de laatste tiid Qen: " El et . mcmé;E
deel van het Fascal programma. De opdracht hiervoor is: ti;;d over hadden voor he? Comxnews., Vdat togn op ‘e aansteblqd ey
VAR xx : ARRAY [yyl OF INTEGER; gemaakt mosst worden. Hierdoor 135 bij het inplakken vag = n ?;

i v E c z % ebruikers-
Achter de puntkomma kunnen nog andere variabelen gedefinieerd worden. aantal artikelen vergeten. Onze wel?emeendel§“Cﬁ§Ei 3?2 .: ae Tt
In plaats van xx moet U een naam voor de array plaatsen. Op de plaats groepen die hierdoor gedupeerd I1jn Hopeli ;k kem o S <

1 L
van vy zet U de lengte van een arravy. niet meer voor!'!

Het voorbeeld programma van deze maand wvraagt U 10 getallen 1in te
voeren. Daarna worden deze 10 getallen uitgeprint, ecnter het laatst

ingevoerde getal eerst. Frobeer dit programma eerst te begrijpen
voordat U het invoert.

COMX GEBRUIKERS IM GROMINGEMN EN OMSTREKEN

Daar er landeli i al diverse gebruikersgroepen =zijn ontstaan, is het

. vreemd dat er in de buurt van Groningen nog steeds geen groep is

O PROGRAM RIJ; opgericht.

1 VAR RY : ARRAY (101 OF IMTEGER:; TEL,HUL®: INTEGER: Lijkt het U niet iets om de koppen bijelkaar te steken &n zo’n groep
2 BEGIN ocp te zetten?

= FOR TEL:=1 TO 10 DO REGIN Wij kunnen dan onderling programma’s en ideeen uitwisselen en bespre-
4 WRITE('RY (", #TEL. =711 READ (HHULF): ken. Ik zie graag Uw reakties tegemoet.

S RYLCTELI:=HULF; MNEWLIME: Heeft U eventueel suggesties, dan fig 1k die graag: tegemoet.

& EMD3 Wilt 4 als U in {(de buurt van? Greninagen woont onderstaande  bon
7 FOR TEL:=10 DOWNTO 1 DO insturen, cok als U niet geinteresseerd bent 1n =en gebruwikersgrocep?

8 BEGIN ' ’

7 WRITEL " RY (" #TEL, " )=" (RYLTEL3} 3

10 NEWL INE Yriendeli jke groeten,

19 END3

12 END.

13 ;8

Klaas Haan.

U ziet in dit programma. behalwve hoe werken, Eglantierstraat 37,

ookae FOR aopdracht ingebruik. Let 2 op hos oo ocpéracht in regel = Q@741 GM Groningen.
optelt fwvan | %at 19 an ina regel An Lo : svnt Tel « O50-Fia3ER
van dere oodracht is:

FOR var := const TO const DO bBlok

BEE T R R e e e e B e e e s e e e S e s
FOR war := const DOWHTC const Crhoerget#fende
In dit voorbaslg Pt
geschrev E
canstant ls NAAM im0 T WA L A T e -
een aAant welbs
Blck kam ean

) ARREE 0 e elwaees & PR R P g e i et e F e e e b R Te e ek

2, ——————

OmM|PuriE
FRESTEEDE A s e

WOOMFLAATE. ..

TELEFDOM & awéwa

Heeft WEL /GEEHR
op te richten.

interesse aom in de regic Groningen een gebruikersgroep

OFPMERK INGEN

g 1 COFMERKINGEN. o TS SR, e R e e A T M e e

- = e - - _10_



OFROEF NIJMEGEN

wilt graag helpen bij; het opr:chtgn van een
buurt van Nijmegen. Helaas kan hij niet de
Wie wil die funktie voor dece Gebrui-—

Mi jnheer wvan Hoeven
gebruikersgroep in de .
coordinator van dete groep =1 ;0.
kersgroep op zich nemen?

OFPROEF COMXGEBRUIKERS EINDHOVEN EN OMGEYING

27 navember om

De Gebruikersgroep in Eindhoven en omgeving houdt op i

half negen de eerste bi jeenkomst. Alle gebruikers uit E1n§hmven R
omgeving =i jn welkom oo deze avond. Als U van Dlan_bent tE kamen“ det
dan even met de Heer 3Schalkwijk (telefoon ] 040-814281:, ;2 it
hij weet hoeveel mensen er zullen komen. kunt U niet komen. maar hee =
U wel interssse in dezs gebruikersgroep neem dan oog :anacF cp mi
mijnheer Schalkwijk. De biieenkomst wordt gehouden in Het Karregat,

Urihovensewea, Eindhoven.

WEST ELECTRONICS WENST U FPRETTIGE FEESTDAGEN:!

*
KKk
EN tk¥ox
¥KorXKEK
EEN kKRR EROKR
AKXKKEXCERRXK
FARORKKEN K AKX

XK ti %%  ass =zEsS
X 111 9 25 S
118 98 g5
11 999¢ 3R =555
11 =)
s 5
11 Z8S
COMX NEWS PER POST: Ja/Nee

Wij kregen veel brieven van gebruikers die het COMX News per post
willen ontvangen, al moeten ze de postzegel betalen.

Door het invullen van onderstaande bon en bijsluiten van f. 10.--
ontvangen zij het Comx News heel 1985 per post toegestuurd.

Het Comx News zelf blijft gratis.

Mochten wij aan deze f. 10.-- aan portokosten overhouden, dan ver-

rekenen wij dat met U met de portokosten voor 1986.
Bon invullen en opsturen in gesloten en gefrankeerde enveloppe aan

West Electronics.
Spaarne 42
2011 CJ HAARLEM

Naam en voorletters:
Straat en huisnr 4

Postc. en woonplts

Bijgesloten stuur ik f 10.-- voor de portokosten Comx News 1985
( 8 3 9 nummers )

-'11 =

LIJST VAN GEBRUIKERSGRDEFEN

Hiearonder
E november 1984 bi i ons bekend was!!

Zeeland (N/O) tel. Q0ii1BO-27709
Evelien v. Zetten van Citterscetraat £ 47T KW Middelp
Zeeland (2d.) £ai, 0 : o B SN
elan tZd.) tal., 01B&O-
?hr. G. Stapper Noordsingel 3262 EVF Gucd Bei seriand
Apeldoorn t=l, 055-TI4877 o
Dhr. A. de EBoer Al = a
. . L lietweg 4° 73TE JE Apeld
Drenthe tel Bx . e
Dhr. Vanema Exp 9534 FJ Ees
7osé FJd E

Utrecht tel
Dhr. F, v.ao. Veerdonk Eu 13 I98T VE Utrecht
Brabant Zd> te
Dhr. N, Somerwi] _bd iZ

211 ot 4717 MI Foosendaal
Limbirmg 293 t=l T
Hevr. A, Degenkamp Cr 9442 PR Brunsum
Limburg (Zd» el
Dhfs Tel, 1 i F

L. Hoei ! &£164 JH Geleen

Emmelcord 2 o

Dhr. J. Jonosms
Zaanstreex

Dhr. A. Nieuwenhuizsr
Leiden en O.

Bhr. J.A. Fodew: ;5|

1

B Emmeioord

i 196& V& Assendel ft

£ttt ook It
mmE W C
W bt [ bt et

2717 AE Foelot.veen

Ocst Brabant 041 240

Dhr T.J. var Duren lepenstraat 43 S342 XE Gss
Amsterdam tel. 020-442752 ‘tot 1 december)
Dhr. J. Gouma f.J. Ernstetraat 1534 1077 NY Amsterdam
Dost Mederland Tel. 05427-17s40 ' iy

Dhr. H. N 13 = t A
i N1 jhux sz Mereletraat 8¢ 7481 AL Haaksbercen

Leevwwarden en O, tel. DSE-BEI0IS
Dhr. K. van Di ik Zenegroen 179 IE
: iy 2 s o s B?3IE KE Le ar
Eindhoven ern 0. tel. 040-B14281 i s
Dhr. 2. Schaliwi sk loerierslaan 3& 5641 Sk Eindnoven
Groningen tel. 05071032
Dhr. Klaas Haan Eala iy = G
Egq = 9741 GM G ¥
Haarlem en tel i e
Dhr. A.H. Rutter Cas 203& EBEJ Haarlem
Drenthe '(Zo) tel. 05SR15-1Z784
A. Mol De Schoe ; £
pen 79 7891 KC Ki av
Deurne en 0O. tel. 049T0-15588 ST
N Feters. Roer 15 575
7 oe! ta 3731 T3 D
Den Helder en 0. tel. 02ZT0-21603 ry B

Jos Moens Sluisdiskstraat 1227 178! EG Den Helder
Als U problemen heeft bi; het maken van programma’s, of met Uw
Comi, lees -dan eerst Uw handleiding en het eerste deel van de
Cursus goed door. Heeft U dan nog problemen vraag dan de dealer

of demonstrateur om Pulp. Funnen zi; U niet helper. bezoek ds;
een van dg avenden van de gebrui kersgroepen, hier is alti-d- wel
lemand die U wilt helpen. De mensern die een gebruire;sgroep
bezceheﬁ hebben vaai meer tiid om Uw problemen op te loéaen dan
Wii op kantoor. Mocht U er cndanks de:ze hulp niet uitikomen dan
kunt U Uw problemen. het liefst schrifteliik. aan ons voa*lé en

Als U ons toch wilt eobellen dam kan dat ALLEEN 1edere : s
moraen wvan 2.060 tot 12,30 waur,
ons NIET mee;

donaerdag
¢ ¥Faag naar Gerard Frensen. Wilt U
bellen op andere tijdetippen??

vindt U weer een liist van gebrui kersgroepen -oals de-e oD

- 12 -



NIEUWE FROGRAMMA™S EN CASSETTES

Hieronder
ontvangen
vindt
verschi jningsdatum van de

naar

De wverschijningsdata
listings. Dus het
vanaf 2 december.
vanaf 13 januari 128S5!'!
In het hart van dit Comxn

programma’s. Deze
bewaren.

SFELEN

Dui kboot jager Ik
Boggle 4k
Schaken 16K
Dataschaken op cas.
Getal schieten 3K
Hongerhapper Sk
Bomber 2k
Middel esuwsmonopoly 14K
Dubbel of zeven 3K
Noordzeeramp 7K
Spel wvan Stijn 11k
Nachtvlucht 13k
Zoek de trein bl 8
Pak ze! =i
Ruimte missie Sk
Gol 11 £
Labyrint Bk
Sterrenslag Sk
Anagram TKes

Cave Filot 2K
Galaxis 14K
Bacterie aanval 11K
Ufo 2K
Renbaan &F
Sterrenplukken 10K
Hazen jacht 11K
Kamikaz =14
Solitaire &F
Schippersklavier 4k
Orgel 11K
Music composer 10K
Kluiskraker Ay
Bombardement 19K
Kwiebelgrotten 14K
Schuifspel =14
Dobbelspel Sk
Eleiduivenschieten 15K
Lasergun 13K
Zeeslag 146K
Magisch vierkant 14K
Getalraden II 1K

SPELEN:

Happie hap (M} 12K
Mol enspel (M) 11K
Kakopoly 1K
Yahtzee 27K
Gangenstelsel 30K
(incl. data)

Mastermind III 4K

IJskikker 23 K.

onder deze 1li jst op we

vindt U een nieuwe li ist met programma’ s.
aanleiding van oanze tweede programmeet
lke cassette de programma’s
nisuwe programma’
van programma’s rekening houden met de
voor
programma Duikboot
Het programma Audiogram

cassette

BWS

INTELLIGENTIE/SCHOLEN

Computer kennism.
Woord jes

Tafels
Zinsontleding
Ciifers natoetsen

Basis maand-leer 18K

Yraag en Antwoord
Weet je veel
Temperaturen

Wer kwoorden
Ylaggen
Typsnelheid

Talen leren

Reken oefeningen
Honderdveld
VYervoegingen

‘s,

die wij
wedstri jd.
staan en
Wilt U bii

die van

vindt U een beschrijving van al deze
kunt U eenvoudig uit het blad nemen en

apart

sGEBRUIKERS

2k Weerstandschak. 3k
1% Condesatoren 2K
1K Ielfinductie K
L IE Voedingen 10K
4 Transformator 1K
Hex /dec conv. Ik
4k

Tekentafel TE
Shapemaker II 7K
Tekens maken 54 o

De kleinste
kwadraten 16K
Determinaten 7K
1K Statistiek I Ik
15K Kwadraat funct. IK
18K Integrerean 1k
Functies I
Hypotheken 11K

Wintersport
berekeninaen 7k
Annuiteits Hvp. &K
Audiogram Ak
Jogging 8k
Competities 12K
Bowling 20K
Energiegebruik 4k
Huiszshoudbudaget 17K
Democ III Sk
Telafoonboek II 2K

Bruto/nettoloon 7K
Wedstrijdres. 7 K.

GEBRUIKERS
1802 Assembler
Copyeer verbod)

{m}
14K

Ext. dissassembler+
Moni tor M) 7k
Sortering 7K
Ci jferbeheer 23
Boekhoudprogr. &3k

Programmeerhulp M 3K.

hebben

het bestellen
ze verschijningsdata??
komen overeen met
jager is leverbaar op listing
is pas leverbaar op listing

S v

Tot nu toe hebben wij al

aan onze belofte wat betreft de t
weehonderd %
Vanwege de lengte van sommige e o

t : i programma’s is zo groot dat wij
CEE::? gfzzl niet op listing te leveren, aomdat dat b1 v;éle:éﬁzz:
\ oblemen geeft bi; het intypeﬁ L -
: . et U er ook o
:gfigﬁler(d?:ngrgmma dat in deze lijist straat niet gecogiegig :i;
{ 1s een van de weinige 1
programma’s. Het komt dan ook niet van gumymEt R el eyl

demonstrateurs gemaakt

PROGRAMMA™S OF CASSETTE

U kunt bovenstaande programma’®s ook

t op cassette bestellen. Let op de
leverti jden voor de cassettes. Deze leverti iden gelden ogok Suar
programma’s op listing. U kunt dus zelf zien " - :
Rigar ot wanneer een programma
cassette socort programma inhoud prijs
J
45 spel Happie Hap, Duikboot jager, Boggle 20,-
Molenspel (M/A)
44 Frog.hulp 1802 Assembler (copv verbod!. S, =
ext. mgnitar+disassembler M/sa) .
(incl. gebruiksaanwi jzing)
47 =pel Schaken+data, getal schieten. 20,
hapoer, Bomber
48 Int/school Computer kennismaking, woord leren 20,-
Tafels, zinsontleding., ciifers na '
toetsen, Basis, Maandprogramma
o 3
4 spel Middeleeuws monopoly, Dubbel of 7 Z20,-
Noordzeeramp, spel van Stijn
S0 school /gebr Weerstandenschakeling. condensato- 20,-
ren, Zelfinductie, voedingen, trafo
b | Soel Machtvlucht, Zoel de trein. Pak ze 20,-
Ruimte mission '
==
H2 Spel Mastermind III, Sterrenslag. 20,
Ijijskikker, Cavepilot
= 5 .
FE Froar /gebr Hex—-Dec conversie., Tekentafel Ry
Tekensmaken (met gebr.aanw.)
Sorteerstring
= -
=4 Spel Galaxis. Bacterie aanwval., Ufo. 20—
Renbaan
=
S8 soel Sterrenplukken. Hazeniacht. Z20,-
Kamikaze. Solitaire
& : i i
=1 spel Labyrint, Schippersklavier. Orgel 20,-
Music composer
=
57 Gebr /Scholen FKleinste kwadraten. Determinanten, 20,-
Statistiek I, Kwadr. funkties, '
Intergreren., funkties
=
a ;
o Gebruikers Data ba#e. Hypotheken, Wintersport,20,-
berekening, Hypotheek annuiteits
59 Gebr/scholen

(Ewald

288 programma’s voo

Fendziorra)

Vraag % antwoor
Ci jferbeheer

r U. U ziet wij

maar i1is door een van onze

d, Weet je veel, 20,=

houden ons

-



(=14 Spel Gangenstelsel, Data, Kluiskrakers

&1 Gebr /scholen Boekhhoudprogramma (2de pri;is) 20,-

62 scholen/Spel Wer kwoorden., V1aggen, typsnelheid, 20,-
Talen leren, Rekenocefeningen

67 Sport administratie Jogging, competities, Bowling 20, -

&4 Spel Eombardement, kKwiebelgrotten, 20, -
Schuifspel

&5 Spel Yahtzee. [obbelspel. Kleiduiwven 20,~
schieten

&b Spel Lasergun, Zeeslag, Golf. Magisch 20, =
Vierkant

&7 Spel Kokopoly, Getal raden III

5“8 Gebruikers Energie gebruik, Huishoudbudget 20, ~
Demeo 111, Telefoconboek I1. EBruto/
nette loon, Audiogram

652 Schelen/Spel /Gebr Honderdveld., Yervoegingen. 20, ~

Temperaturen

VERSCHIJMINGSDATA CASSETTEE EN LISTINGS!!!

LET OF: deze verschiiningsdata gelden zowel voor de cassettes ales voor
de listings van de programma’s die op deze cassettes staan. U moet dus
eerst ki jken of een listing leverbaar is voor U deze gaat bestellen!
Wilt U geen listings bestellen voor deze leverbaar zijn?

Let er bij het bestellen van listings ook op dat sommige programma’s

NIET op listing zijn te bestellen!! (o.a. Happie Hap, Molenspel enz.).
I.v.m. de wvele werkazaamheden wvan de laatste tijd, =zijn de
scholen programma’s van cassette ZB en de verhuur programma’s van

cassette 40, nog niet helemaal naar onze =zin. Wij;

hopen =ze
halverwege januari 85 leverbaar te hebben.

CASSETTE NUMMER VERSCHIJNINGSDATUM
4%, A6, 47, 4B, 49 2 December 1784
SO, By B2y, (55, (54 % December 1984
S5, 98, By B8, BY 16 December 1984
6., 61, 62, Z., 64 27 December 1984
&5, &6, b7, 6B, &% 17 Januari 19285!!

ILET BIJ BESTELLING VAN LISTINGS EN CASSETTES OF DE VERSCHIJNINGDATA

BESTELLEN VAN ARTIKELEN.

Als U voor Uw computer randapparatuur of programma cassettes wilt
bestellen dan MOET U dat via Uw dealer in de buurt doen (zie de
Comitkrant voor een uitgebreide dealerliijst). Het is NIET mogeli jk om
deze rechtstreeks bij West Electronics te bestellen. U hunt alleen de
programma LISTINGS- bi; ons bestellen, door deze op =en briefj=2 te
zchri1jven en het verschuldigde bedrag bi; te sluiten (dit kan in de
vorm van postzegels, een gegarandeerde betaalkaart Sadieda B e
listing kunnen wi;j ALLEEN op deze manier leveren!''! Wi; kunnen GEEN
listings aan de deur afgeven t(hiervoor ontbreekt ons de tijd!!)

et wuwitrondering van de listings., technische boeken =n de Cursus.
levert West Electronicz alleen aan de dealers. of via de demonstrateurs.

e Fieper +voor de programmaphone 13 niet meer
overbelasting van de databank.

leverbaar i.v.M. de

5

NATIONALE GEERUIKERSDAG 27 OHTOBER IN UTRECHT

Voor het eerst konden de gebruikers de Comxdag nieuwe stijl

it

meemaken.
Gngeveer i Comxgebruikers hebben deze dag bezocht. Niet alleen de
lokatie was wveranderd, ook was er voor het eerst een tweedeling
gemaakt voor de cursisten (7= margens! en de gevorderden ("= middags).
Uit de reabtise van ge verschillende gebruikers 1= gebleken dat dezce

rnleuws opzet erg goed bevallen :s. Oolk de lokatie (een schoolgebouw)
werg oV net alz gezelliger en minder kostbaar gewaardeerd.
Wi hopen dat de volgende Comxdag nog meers MENSENR Naar Utrecht komen
om deze bi ieend t= mezoeken (hoe meer z:ielen, hoe meer vreugd).
De ozhiend ingeruimd voor de cursisten. Iis werden onthaald
door bGerarg Fr . vitgebre:d het onderwero stroomschema’ =
behandelae. Aar an =en aants! voorbeslden werd ultgelegd wat
het nut wvan =strd = raadds 1edere grogrammeur aan, voor
hegint sen maken. omdat dat het “gestructureerd’
) Cogrranmeren bey Lan 2en strocmschema  goede

idens focuten.

rndzitting e=n demon-—
aeslde i een stencil uwii met
el maar met meer kans 2p een foute

1@ werc wesr nelemaal verzergd door Ewald Hendziorra die
aan de h var werschillende wvoorbeelden weer eens onbekende
mogeli jkheden van de Com: naar voren toverdea. Zo liet hij aan ge nand
van een programma fien hoe je op het beeldscherm kunt FPOKEN (imn machi-
netaxl). Ook werd er "= middacz wesr een cemonstratie gegeven Yan
Yiditel.

Viditel iz een betrekbeliik nieuw svsteem van communicatie dat door ce
FTT wordt beheerd. U kunt via een speciale interface en een FTT modem
in contact komen met een grote computer van de FTT  en daaruit een
=chat &=z~ informatie putten. Zo is het mogeliilk om via Viditel
berichtkn naar andere Viditel gebruikers te sturen. Zii winden de
berichter =zodra =i viditel bellen. Ook is het mogeli jk om uit de
Viditel comouter programma’s op te vragen. verder wvindt Y in VYiditel
eer zeer uwigebreide hoeveelheid informatie over o.a&. het weer {Jan
Fellebcer:, vertrektiijden wvan vliegtuigen. enz. enz.

In het apparte lokaal voor de mensen die wilde copieeren en gegevens
Uitwisselern was het biina de nele dag gezellig druk. Hortom het was
weer een geslaagde Comxdag!'!!

VERDIEN EEN GRATIS FLOFPFYDISK. OF ANDERE UITEBREIDING!!

Op onze oproec om nieuwe dealers aan te brengen hebben wij nog niet
zo'n grote respons ontvangen. Is het werkelijk zo moeili jk om, buiten
de fotobranche, nieuwe dealere te vinden? Of was U bang dat anderen U
misschien al wvpor ziin geweest? Frobeer cealers voor ons te werven, en
Wwij =zorgen dat Uw moeite niet onbeloond blijft! U bent toch =zelf
enthousiast over de Com:”™ Maak dan ook een dealer geintresseerd :in
nnze geweldige computer! Succes en tot ziens.

= 16 =



LET OF MIEUWE DATUM NATIOMNALE CCMXDAG MNOVEMBER/DECEMEER

De volgende Comxdag, die gepland was voor 24
moeten verplaatsen naar 15 decamber. Helaas was deze verandering nodig
omdat wi; te weinig ti;d hadden ftussen de dag in oktcber en die in
november, om zowel een Cominews te maken, als de HCC dagen te bezseken
als de nieuwe Comxdag voor te bereiden. Wi waren eerst van plan om de
Com:dag te houden op | december., maar op die datum bleek Ewald
Kendziorra met vakantie te zijn. Daarom hebben wi; beslcoten: de dag te
verplaatsen naar 15 december. Dit word:t dan tevens de laatste Com:dag
in 1984 ! i
Deze Com:udag zal ook weer worden
Sint Lebuinus Mavo

Onynweg 1

Wi sk Hoograven

LUtrecht Zuid.

Als U met de trein naar Utrecht komt nesmt U
tca. 15 minuten!. Uitstappen halte WA Yoltastr
het slechts L¢ meter lopen naar de school.
Met  Uw =1gen auto neemt U afslag Utrecht Zui
Jutahasenweg. Lirect over de Oranjebrug =1
Vaartschocol en de Lebuinus Mavo. D= ingang
vindt hier tevens 3 o =

november, hebben wij

gehouden in het gebouw van de

het station liim &

CEMNA
aat. Yanaf deze halte is

en vraagt dan
twes
s aan de

naar de
scholen. de
chtertant. u

i
voldoende parkeergel=zgenheld (gratis! i)

COMY EXAMEN

Wiji willsn weer =
krij;gen om het bege
examenr zail. Lo e O o
schiool waar wii sin
dac !E december.

Lesr g&an prober
nswaardige Tomx
cende belangztszl

kort de Comudag

fAls U anes  wi doen aan Cit swamen
cassetierecoraer en beeldscherm meenemen
de curzus mesnemen. Het exramen osstaat
dael {beantwoorder wvan 2n
eparacnt?} . deesl u

3 g B =t U de bashken

agchtar nist ert om alle opdrachten.
programmaren te coeken, ﬁle Uw hen
Basic echter voldeoende is, dan hesft U tiid voldoende
uit te vo2ren en sen paar commando’s uit de Sursus ac

Het sxamen begint om 10.00
wamengeld bedraagt Fl.

amen niet door en kriigen de inschriivers oer
Het Comx examen wordt gehouden in de
routebeschri jving en adres hierboven.

22.-—s Bi; onvpldoende deel

uur =r cuuwrt de hels cag tbhrzod mee

rame g
omgaande bericht

Lebulinus Mavo,

DOE MEE AAN HET COMX COMFUTEER EXAMEN EN GEEF U OF YOOFR 5 DECEMEER!

17 -

Het 1s ock 11 Uw belang om dit formulier zo snel mogel: ;i

terug te
sturen. Hijvoorbaat harteli jk dank.

INSCHRIJF FORMULIER EXAMEN 9 insturen voor S december)

NATUURLIJE doe ik mee aan het Com: computer examen van 1S december.
NAAM sih Saie s s e R Bleee WeETE SRS W SN GRETE WSS ST GO BISTEIY AR ewene Wi
YVODRNAMEN % wiais v ita il i s ciaata o5 s/a sl aim wiwisn siwm s siennsatsslaeue sensnmansnssss
ADREE A i L L o e s S e e s s e e R R I
FPOETCODE

FLAARTS I = e S e S R e R I

TELEFCON aEaawa
Il. heb het examengeld 1 25,

Adres sxamen: Labuinus Mavo.
Onyxeg 1
Wik Hoograven
Utrecht Zuid.

Inschrijf formulier Com:dag 1S december. (insturen voor S december)
-

Hierbi; geef ik mij op voor de Com:dag van 1S5 december in Utrecht.

1k kom "= morgens/ = middags/’ s morgens en “s middags ¥k

Ik heb F1. ... ....... Biigesloten (f1. 10,-- oer dagdeel?

[ b0 e e A e = S S P e P el R

B e s it s S (il a1 ) s mymem mmimen wommue & mewn &8

Poctrcode/Woonnlaat s .. e e s rios sieiss sansanssnnsssesssvysos

4]
o
-
i

=enromst: Lebuinus Mavo
Onyxweg 1
Wi ik Hoograven
Utrecht Zuid
Deze bon opsturen YOOR 7 december.

Zet Uw vragen ap een apart stuk
cursusleiding kan worden gestuurd.

papielr, zodat deze naar de

¥ doorhalen wat niet van toepassing is.
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=FOGRAMMABESFREL ING

Yan nieuwe programma’s leverbaar
ook bi jgaand leverings schema:

vanaf begin december 1984. zie

Sp. BOMBER 2k. FR. Fontiin uit Ni jmegen.

U bent helicopter bommenweroer. De tank in de woestijn staat in
een vierkant van 100 x (00 maar is moe:ili ik te zien vanwege een
zandstorm. Als U 5x een bom naar de tank gegooid heeft verplaatst
deze zich.

Sp. DUBBEL EN ZEVEN ZIE.

dobbelstenen tegen de computer.
heeft gegooid heeft gewonnen,
De dobbelstenen z1in in beeld,

Zie boven. Gokspel met 2
Wie het eerst dubbel en zeven
De computer houdt de telling bij.

S./G. DETERMINANTEN 7K,
Uitstekend school-

Chr. de Groot uit Nijverdal.
en gebruilkersproaramma. De Com: leot eerst uit

wat determipanten en vergeli jkingen zijn. De mogeli jkheden zijn:
Drie bij drie determinantenstelsel van drie wvergelijkingen:

twee bi; twee determinant. stelsel van twee vergelijkingen en
uitleg.

Sp. NOORDZEERAMF 7E. J. Barth uit Wassenaar.

Een van de mooiste niet-fabriekspellen die wi; toegestuurd
kregen. zowel wat grafisch als geluid betreft. De tekeningen zi jn
heel precies en fiin: de zee. een booreiland. een reddingsschip
en vooral de helicopter. Het booreiland staat in brand en ij

bent de bestuurder ven de reddingshelicopter die zo snel mogeli jk
tussen booreiland en reddingsschip heen en weer moeten vliegen om
zoveel mogeli ik mensen te redden wvoordat het eiland in zee
verdwi jnt, wat ook inderdaad zichtbaar gebeurt. U zit aan de
stuurknuppel -joystick te sturen: links, rechts. beneden en naar
boven. Het is nog wvri; moeili jk!

Sp. MOLENSFEL 11K. In assembler
uit Nieuwerkerk a.d. IJssel.
Met dit intelligentie-spel kan men uren tegen de compouter spelen.

geschreven. Dank aan G.W. Dekker

Men moet in de molen 2 stenen van zijn eigen kleur op een rij
ophangen. De computer probeert dit te verhinderen. Teksten
ver=chi jnen in kleine en grote letters.

8. 76G. HYDTHEEK ANNUITEITS-BEREEENING &k, G.W. Dekker uit

Nieuwerkerk a.d. IJssel.

Zeer snel worden alle mogeli jkheden uitgerekend zopals maandlast.
kostpri je, aantal jaren., rente percentage. eigen kapitaal. (Men
moet geen onmogeli jke zaken intoetsen'). Bi; diverse berekeningen
verschi int er ook een staatie waarop U per jaar kunt zien wat U
totdat jaar betaald hebt. wat de rentestand i3, wat U per jaar
aflopend te betalen heeft etc..

8. /6. WEERSTAND
Waterland.
Prima gebruikers—- en schoolprogramma. Berekend worden weerstanden
voor zowel seriele als parallel schakelingen als voor meerdere
weerstanden. De schakel ingen worden grafisch netjes oetoond.

SCHAKELINGEM 2SK. F. Schouten uwit Broek in

S./G. CONDENSATOREN 9F. F,
Als boven. FRekent parallel =chakelingen van
in serie, meer in serie. FReactantie van een
condengsatoren.

in Waterland.
condensatoren. Twee
resonantiekring met

Schouten uit Broek

§./G. ZELFINDUCTIES %K. F.
Dit prima gebruikers— en schoolprogramma
schakelingen met spoelen. parallel wvan 2
parallellen, sarie schakelingen van spoelen,
resonantiekring met zelfinductie.

in Waterland.
berekend diverse
spoelen, meerdere

reactantie van een,

Schouten uwit Broek

Sp./G. BOWLINGTELLING 20K, A.Beven uit Den Haag.

Dit programma is gemaakt voor berekeningen van uwitslagen tussen
teams met 2 spelers per game: Double league,

De wuitleg staat zeer duideli jk in het programma. Leer

professionele wedstri jd-puntentelling.

G. SHAFE MAKER 11 7.
Van bovenstaande

auteur iz ook een verbetering op het reeds
bestaande aomdat in | programma zowel de karakters gemaakt hunnen
worden (opgeslagen op band) en weer 1n de computer geladen kunnen
worden.
5. /6. TRANSFORMEREN 1K. G. Habets.

Frima school- =n gebruikersprogramma.

VYragen: Ingangsspanning op de prim. spoel.
Windingen van de prim. spoel.
Weerstand achter de sec. spoel.
Men krijgt dan te zien: Weerstand in Ohm.
Wikkelverhouding
Ui tgangsspannina in Volt.
Uitgangsstoom in Amp.

Ingangsstroom in Amp.

Yermogen in Watt.
S5./6G./Sp. ORGEL 11kK. R. Lut ;e Spelberg uit Enschede.
Prima muziekprogramma om zelf op de Comx 35 orgel te kunnen

spelen. Er zijn ook I lied;es ter demonstratie ingeprogrammeerd.
Men ziet op het scherm de toetsen met hun muziekwaarde en welke
toetsen er zijn

voor zachter. harder. lager, hoger, stoppen. herhalen.

Sp. STERRENSLAG SE. A. Kikken uit Ransdaal.

Men kriigt een kruis vol met sterren te zien. Een vak i1s onbezet.
Men moet met een ster over een andere springen om deze weg te
kri jgen. Zowel diagonaal als verticaal als horizontaal. De
bedoeling is 1 ster over te houden. Moeili ik maar leuk!

Sp. MIDDELEEUWS MOMOFOLIE 14¥. F. Bisshoo uit Brunssum (L).

Dat de auteur uit Limburg komt zie je zo aan de tekst in het

programma. Het is een spannend spel wat men naar keuze met 1 tot
S personen kan spelen.

Men is regeerder i1n een middeleeuwse stad uwit de 1Z%e geuw in
[talie. Men moet goed en verstandig regeren en alle mogeli jke

bes=lissingen nemen over de in- en verkooo van graan, beslissingen

over land, weveri jen, slaven, sustitie, paleis verbouwen etc.,
etc.. De speler die de beste beslissingen neemt heeft gewonnen en
wordt koning of koningin van dat plaatsje. Een spannend

intelligentie spel voor vele avonden plezier met het hele gezin.

Fr. OMREKEN HEX. DEC. BINM. '+ G.Jd. Kalkman uit
Een biizonder kort en handig programma om op een

Iwolle.

simpele manier

de computer alle ter comouter doende getallen kris kras door
elkaar uit te laten rekenen. Yan Hexidecimaal naar Binair, van
Binair naar Decimaal en allen van Hexidecimaal naar Decimaal en
vise versa.

-— '

Sp./s5. SFELLETJE AN STIJN l1K. Frof. F.C.G. van de Yeerdonk uit
Utrecht.

Wij zijn zeer trots op deze cursist die trouw alle nationale Comx
Utrecht dagen bezocht heeft en aan dit perfecte programma te zien
met veel succes. Hi j is een echte professor maar niet in de
Informatica of een aanverwant vaf. Hi i heeft alles net zo moeten
leren als iesdere andere Com: gebruiker.

Dit

intelligentie spel wordt met I personen en 25 getallen
gespeeld, -5 tot +5 welke in het vak 5 = 5 = 25 vakies door de
computer willekeurig geplaatst lorden., Fersoon - A kan met de

joystick horizontaal een bij heﬁ passend getal opzoeken en met de

spatiebalk eruit nemen. Fersoon B kan ditzelfde doen maar alleen
verticaal zodat het kan voorkomen dat de een een lagere waarde
neemt dan hii zou kunnen. alleen om te verhinderen dat de andere

een hogere waarde op tiin regel kan vinden. Wanneer men een minus

getal moet nemen dan wordt deze van de totaal behaalde waarde
afgenomen. Dus een zeer =ztrategisch zpel waar goed nagedacht moet
warden wvoordat men z1jn agetal zgekt. Yeoruitkijken is belangri jk!

Voor wvele uren denksport!
het geluid uitschakelen.

In dit programma ban men ook naar keuze

\

S. TEMFERATUURSCHALEM
Een uitstekend
mogeli jkheden
gekomen zisn.
deze formules
waarden uit

16K, Hr,. H.
scholenprogramma

Hevmans wit Mi jmegen.

aver temoer aturean met vele
zpals uitleg over de makers, hoe =ze tot stand

Hoe de diverse formules werbten en oefeninaen om
zelf te maken of te veranderen. De computer diverse
laten rekenen met of zonder zichtbare formules.
Celcius. Fahrenheit, Reamur, Kelvin. FRankine. Uitlegq over het
absolute nulount en nog veel meer interessante zaken betreffende
temperaturen.

Fr. EXTEMDED DISASSEMBLER EM MOMITOR 4K.
Met dit geheel in machinetaal
auteur de Comx experts :zeker

J.Jongsma uit Emmeloord,
gepragrammeerde programma heeft de
een groot plezier gedaan. De
disassembler zet niet alleen alle 1807 instructiecodes om naar de
mnemonics codes maar geeft ook aan als een Com:-Rom subroutine
wordt aangeroepen. VYerder is het niet mogeli il de monitor onder
adres S500 te gebruiken, als beveiliging van het programma:r
vandaar de kreet "extended".
JRUN. .. .... Gebruik:

Geef de beginletter wvan de door U gewenste optie.

)G..v2vee..5tart een zelfgemaakt programma op het ingetoetste
‘adres.
1 PR Start de disassembler op het ingetoetste adres.
}Spatie Geeft de wvolgende instructie.
™ Schakelt naar de monitor.
¥s Schakelt terug naar het hoofdmenu.
JMivsvanas.5tart monitor oo het inoetoetste adres.
)Spatie Geeft het volgende adres.

Y Geeft het vorige adres.

1XX Iet de waarde Il XX oo het adres.
y"CR" Schakelt naar de disassembler.
18 Schakelt terug naar het hoofdmenu.

)S.+24.+...8Schakelt terug naar Basic.
Inclusief agebruiksaanwi jzing.

Pr. MONITOR 7K.
Ook dit monitor
door wat wii in
Marcel en Frank

programma is aeheel 1n machinetaal geschreven.
ons bedriif al noemen:"De Com: Wonderbroers"
van Tongeren uit Drunen. U weet wel, van het spel

"Happiehap".Zi; schri;ven zelf dat ze wel steun hebben gehad van
het Monitor programma van Ewald KFendziorra. maar dat ze bij
grotere programma’s op de moeiliikheid stuitten dat er geen

manier was
zoals bij
Dus

om ergens willekeurig instructies tussen te voegen,
de renumber opdracht 1n Basic.
ze hebben er zelf een aemaakt, en hoe'

(Shift A) Auto increment
{Shift S) Stop auto increment
(+) Increment

{=2 Decrement

(Sift +) Soeed increment
{(Sift -) Speed decrement
(Sift D) Delete

{6ift I) Insert

{(Sift €} Clear

(8} Stoo

2. He::dump .

3. Verplaatsen

4. Auto-store

S Registe=r lezen
Inclusief agebruiksaanwi jzing

S. COMFUTERKENNISMAKIMNG
Schoolprogramma

TK. John wan Adrichem w1t Utrecht.
soor de lagere school. De kinderen leren hoe ze

met toetsen als CR — DEL - RUN moeten omaaan en hoe de computer
vragen beantwoord.
8, WOORLDJES LEREN iF. John van Adrichem uit Utrecht.

Het kind krijgt in ogrote letters woord;es te zien. die daarna
verdwijnen. Daarna moet het ze wit het hoofd zelf intvpen.
De computer verteld wanneer hat fout of goed is. Indien fout,

eens tonen en oonieuw proberen.

nog

S. TAFELS OEFENEM 1F. John van Adrichem uit Utrecht.
Het ¥ind kan ==1in naam weesr 1ntvpen =c©oals in de «vorige
programma’s. zodat de comouter op e2en perzoonliike manier met het

kind de tafels kan oaan cefenen.

5. ZINSOMTLEDING ZF. John van Adrichem w1t Utrecht.
De vwolaende cinsdelen komen aan bod woor uitleg en cefenen met de
computer: zinskern. persoonsvorm. onderwerp. gezegde.



Sp.
met
Leuk

KLEIDUIYEM SCHIETEN 15K,
zoon en dochter.

dat hier een perfect orogramma door de hele familie gemaakt
wordt. De Comz houdt de linderen gezellig thuis!
Wi ; dachten. een zeer origineel spel. DOndanks dat araz.
bomen geoikt van “Springolank”. De man
vast. Men kan dit geweer met de jovstick bewegen om de goede
richting aan te ageven.De kleiduiven kaomen uit verschillende
richtingen in 120 verschillende banen aanvliegen. Geoed richten en
op het iuiste mament met de S-toets schieten. Het wordt steeds
moeilijker omdat steeds met minder hagel geschoten weordt zodat de
schietbaan steeds zuiverder moet zi;n. Het geluidseffect en het
grafische euplosie-effect van de getoonde Fkleiduiven is zeer
fraai. Men ziet ze ook in gedeelten uit elkaar naar beneden
vallen., De computer houdt de telling en punten bi;. ‘ele wuren
spannend plezier voor het gehele gezin. Met Fun + Starten.

Hr. A.F.G. Fieboom w1t ERarendrecht

struik en

ziin houdt het geweer

Sp./S. BOSSLE 4¥. Familie Kieboom uit Barendrecht,

Dit leuke en goed gemaakte familie woordspel zal vele uren
intelligent plezier werschaffen. De computer goolt 16
willakeurige dobbelstenen keurig rechtop in een ruit van 4u4=14&
letters. afgedrukt in groot formaat op het scherm zodat de hele
familie het kan lezen. Rechts oo het scherm 1s een tiidklok
ingebouwd waar na afloop de deelnemers hun formulieren moeten

inleveran. Degenen die de meeste
heeft gewonnen. Een puntentelling

woorden heeft
zit

weten
in het programma.

te vormen

Sp. YAHTIEE
Bi jzonder knap
zonder printer. Dit
dobbelsteenspel kan
ronde wordt er 13
puntentelling zit
krijgt men steeds aanwi izingen van de computer,

Starten met PRun +. Mocht er iet=z fout gaan. Run 10 geven. Een
spel voor gegarandeerd heel veel uren intelligent speelolezier.
Men moet heel goed op zijn zaakjies passen,

27E. Hr. S. Duvst uit Ni jkerk.

zo'n lang en i1ngewlikkeld programma te maken
spannendes. intelligente en ingewi kkelde

men naar keuze seelen met Z a 4 personen. Fer

S5 dobbelstenen gegooid. De uitleg en

keer met O
duideli jk in het programma. Ti;dens het spelen

om

om het goed te kunnen
spelen.
S./G. HYFOTHEKEEN 1iK. Hr. T. Huitema uit Bakhuizen.
Een goed gebruikersprogramma maar ook bijzonder geschikt voor
scholen omdat er prima uitleg instaat aver diverse
hypotheekvormen en belastingvoordelen.
Zowel voor een annuiteiten lening als een lineaire lening worden
de diverse mogelijkheden door de computer uitgerekend zoals:
Aflossing + rente excl. belastina. Totalen incl. en excl.

belasting. Uitkomsten kunnen ook naar de printer gestuurd worden.

S./G. DE FLEINSTE KWADRATEMLIJN 1&¥. Dhr, Yk Mg uit Amsterdam,
die 'door het gemak van de grafische mogeliikheden -~an de Comx

£ijn eigen naam maar meteen
zeer ingewlikkeslde

in het Chineez laat zien. Het betreft
wiskundige berekeningen.Frima voor scholen en

gebruikers. DOndanks dat de Com: een wvan de snelste computer in
zijn klasse is, doet hi, over deze berekeningen tach Z0¢ minuten.
Maar dan kri ot U ook keurig de grafiek te zien.

De kleinste lwadratenliin: Y=RY+S

R de richtingscoefficient van de 1li;
g het =s=teunount wvan de lijn

met sen onnauwkeurigheid oorgesteld door:
S (R bi;i de richtinascoefficient R

S(8) bi i het steunpunt 3
Ti jdens de computerberekeningen krijgt U op het scherm te zien:

1) getal in rechter bovenhosk: met welke kolom de berekening
bezig 1S
2) gegevens tussen kleinste kwadraten en X0, Y9, XD. YD.

VYan links naar rechts a b c d.

a = Nieuw gedefinieerd karakter d.m.v. Shape (d."......"}

b ¢ = Positie waar dit karakter terecht komt d.m.v. Cpos (c,
b)

Oplossend wermogen van de grafiek is 240 @ 2 2 & - 2 xn &
ounten.

In te voeren punten min, I, max. SO
Het menu aqeeft de volgende mogeli;kheden: delete. insert, edit,
list. repeat., help, continue.

a PBeeldscherm +toont ook: de gegevens van de kleinste
kwadratenli jn

b Gegeven van het =ni.punt van X-as = X¢ en YO

c Gegeven afstandstreepj= ap de X- en Y-assen = XD en YD

- §. CIJFERS NATDETSEN

TE. R. Snel uit Heenwvliet.

Een prima schoolpragramma woor kleuters en eerste klassers. De
leerling wvoert =zijn naam in. D& keuze is tot welke cijfers mau.
?% hi1; de ci1jfers ap het scherm wil i1ntypen. Deze cijfers komen
heel groot op het scherm te staan. BEi; het intypen in letters
moet men wel alles achter elkaar typen zonder spatie. De computer
houdt de puntentelling bij. VYeel plezier met dit leerzame
programma voor de kleinsten.

Sp. HAPFIEHAP M 1Z¥. Marcel en Frank van Tongeren uit Drunen.

Dit zeer professionele spel 1s geschreven in machinetaal. Het zal
zeker bovemaan eindigen in onze programmeerwedstri id. .
Happiehap bevind zich in een van de S deoolhoven. U stuurt het met

de soystick zodanig dat hij andere monsters ontwi ikt en zoveel
mogeli jk kleine en grota hapjes  opeat zonder zelf opgegeten te
worden. =

Kleine hapjes: 1| punt. grote hapjss: S punten.

Soms veranderen de monsters ineens wvan kleur (groen), Dan zi;n de
rollen voor korte ti;d omgedraaid en kan Happiehap naar hartelust
ook de monsters opeten en krijgt hierwvoor steeds 20 punten.

Het uiteindeli jke doel is bi; de taart te komen. Mocht U een
hogere score halen dan Uw voorganger. toets dan Uw naam in die
bewaard wordt, :zodat de wvolgende maar moet proberen nog hoger te
lomen. Bij dit heel spannende en fraaie spel kan men naar gelieve
het geluid aan/uit zetten.

Sp. STERREN FPLUKKER 10K.
Zuid-Ei jerland.

Bij dit spel is het de bedoeling om zo veel
halen door de sterren die bovenaan
onderaan te brengen. Je wordt daarbi;

Met dank aan de Heer H.A. in "t Veld uit
mogeli jk  punten te
varschi jnen naar de balk

echter gehinderd door de

griezels die zich horizontaal over de lagen bewegen en die u
doden wanneer u met ze in Adanraking komt, In de eerste vijf
ronden wordt de toegestame tiid om dit te doen echter steeds

korter en om het nog moeili;ker te maken,
of twee mijnen bij. die u eeveneens kunnen doden. Om de griezels
te ontwijken kunt u de ladders gebrijken of gaten graven (zie de
gebruikstoetsen in de instructies in het programmal, waar zowel
de griezels als u in kunnen vallen, Om er echter zeker wvan te

komen er elke ronde een

zijn dat de griezels erin vallen. moet u er twee naast elkaar
graven. omdat ze =zich met stappen wan twee -voortbewegen en
zodoende over bepaalde gaten heenspringen. Bi; de :zesde ronde
komt er een extra griezel die continue op het scherm bliift en u

overal volgt.
ontwi jken.

Hierbij moet uw uJw slimheid gebruiken om hem te
Yanaf die ronde is er ook de mogeli jkheid dat uw een
appel kunt plukken. waarnmna w in staat zult zi jn om over gaten
(niet over mijnen!) te springen. LU kunt ook gaten opvullen of
mi jnen uvitschakelen. maar het agntal mogeliikheden daartoe is
beperkt ‘aangegeven door ”tegnﬂj"). Ma afloop krijgt u een li jist
van de beste 5 scores te zien |met de bijbehorende namen van de
spelers. |
fisn |

Sp. GELAXIS 14E. Met dank
Zuid-Bi jerland.

In dit ogenschi jnli jk 1ngewikhelie =pel moet u met uw ruimteschip
binnen de aangegeven tijdalijjet proberen alle cvlons fuw

aan de Heer H.A. in "t WVeld uit

tegenstanders) in hun vliegende| schotels uwit te schakelen: ze
bevinden zich echter versprei over 5S4 aparte kwadranten.
Gedurende het spel i= men echter afhankeli jk van de energie, die
u voor elke handeling nodig zult| hebben. In het begin ziet u de
ruimtekaart (rechtzboven): op deze kaart stelt ~ elke
getalcombinatie een kwadrant wdor. waarbi; het serste getal het
aantal cvlons en het tweede het aantal meteoren aangeeft. Uw
eigen positie wordt aangegeven mgt "GX". Het spelveld waar u zich
in bevindt staat links in beeld. |Al= zich cvlons in uw kwadrant
bevinden. schieten deze regelmatig op u en kunnen u beschadigen.

Als u twee maal op de =z=elfde | plek wordt geraakt (zonder dat
gerepareerd te hebben! of wanneer u een botsing maakt, bent u
uitgeschakeld. U kunt de cylons aop T manieren uitschakelen (A):

-Met Torpedo’s (T)
-met een geleidewapen

waarbi j
(=)

u de richting in graden moet opgeven,
met doelcoordinanten en ti jdstip en

-met het laserlanon (1) waarbi;j alle cvlons binnen de door u
opgegeven straal worden uitgeschakeld. (Grote straal kost veel
energie). Verder kunt u zich op I manieren voortbewegen (N van
_navigatie}:

-spectraalmotor = waarbi; alke stap die uw opgeeft een
verplaatsing van een heel kwadrant tot gevolg heeft en
-chemische motor (c) waarbi; =lke stap gelijk 13 aan een
coordinant binnen het kwadrant,

Bi; energiegebrek kunt u torpedo’s of uw laserkanon omzetten (D)
in energie (het omgekeerde prodes is ook mogeli;k). U kunt

natuurly ;& ook op een basi=z= landen zodat alle
aangevuld (beperkt aantal keer mogeli;k).

technisch rapport over uw ruimteschip oproepen
eventueel kunt repareren {RY . Det kost echter wel tijd en
energie. In de loop van het spel moet u cok de vijandige basis
uitschakelen met uw geleidewapen. om te voorkomen dat er steeds
nieuwe cvlons worden uitgezonden. Als u het echter niet meer ziet

‘oorraden worden
Yerder kunt u een
‘B). zodat u het

zitten, bli;ft er niets anders aver dan de zelfmoordknop (Z)....
Opmerkingen:

-Door op de [ te drukken krijgt v esen overzicht van de knoppen
voor het oproepen wvan bepaalde handelinaen. Als u eenmaal zo'n
knop hebt ingedrukt en aan u nadere gegevens worden gevraagd,
moet w de eerste letter wvan het verlangde woord intypen (de
kernwoorden!, gevolgd door "cr'"., Wanneer er <ciifers worden
gevraagd moet u die zelf inveeren naar eigen goeddunken..
-Wanneer bepaalde instructies niet worden uitgevoerd kan dat

liggen aan het feit dat uw ruimteschip beschadigd is of omdat het
programma nog niet bi ; de desbetreffende "Fev-instructie” is
beland.

-Maak bij invoer geen fouten om onderbreking van het programma
door foutmeldingen te vermi jden. :

NB. Dit spel is gemaakt naar aanleiding wvan het spel
voor de Fhilips homecamputer.

en geen omzetting van de list!

"Galactica"
Het is echter volledig zelf opgezet

Sp.
van

ZOEK DE TREIM ®¥. Met dank aan de gebroeders Marcel en Frank
Tongeren uit Drunen.

Wi j hebben nog nooit zulke mooie grafische afbeeldingen gezien op
de Comx 35. Het is een hes! leuk intelligentie spel. Men krijgt
20 prachtige treintjes te :zien, De 2 spelers moeten zien welke 2
dezelfde zijin. De computer telt de punten en laat elke keer weer
20 andere treintjes =zien. Een goed grafisgch opname vermogen is
noodzakelijk. Gemakkelijk is het spel zeker niet.

Derk—-Jdan

Sp. HAZEMJACHT 11kK. Met dank aan Dhr. Brands uit
Gorredi jk.

Weer zo"n mooi programma. zeker niet te lang. De aqgrafische
afbeeldingen z2ijn zeer fraai. Ook de veranderende bewegingen van
de jager en de hazen zijn goed in beeld gebracht. Een spannend

spel voor iedereen. Men moet trachten met zo weinig mcge{ljk
kogels zoveel mogelijk hazen te schieten zonder de knollen in het
knollenveld kapot te maken. De combinatie van aovergebleven kogels
en knollen is belangrijk voor de =core die de computer bi jhoudt.
Fraai is ook de

dieptewerking in de afbeeldeingen.

ledereen zal er veel plezier aan beleven.

coMx ORDOD k. Dhr., T.M. wan Lieshout uit Mook.

Yan dhr. Yan Lieshout kregen wi j een duideli jke
gebruiksaanwi jzing vwoor COMX CORDD. een spel voor 1 speler. In
het veld zitten wvier doelen wverborgen. door de sonar () op eer
bepaalde plaats het veld in te sturen. kemt hi; er tal dan niet
na weerkaatsing) weer uit. Als de sonar op de haoek van { object
stuit, kaatst hi; af, komt de =onar er recht op. wordt hij

geabsorbeerd. aangesag=ven door XX.

Doel: Lokaliseer de 4 doelen door sonars het veld in te sturen.
Vb.: sonar in: 4 uit: 12: Dan bevindt zich waarschijnlijk een
doel op het kruispunt wvan rij; 28-17 met kolom T-22. Dit geeft u
dan op door het raden van het doel. Hebt u ze alle vier dan kunt

u de oplossing + een waardering krijgen. LET OF: De sonar kan ook

meerdere keren weerkaatsen. Verder: Frobeer het en u snapt het
vanzel f.
;; WINTERSFORTEEREKENING 7F. Met dank aan Dhr, R.F. Groenestein

uit Furmerend.
Hotel is duurder
ski-huur goedkoper

duurder - de

- de afstand korter - de liften
- gten en drankjes duurder.

Dit goede programma helpt uikt te

: een berekening.
C?i;enmai;areeas het beste gnaar toe 5unt Qgaan. Zeg alle
vergeli jkingen op prijsvelgorde op een rijt;e. .Kan o?k ;n?r
andere wvakanties gebrui worden. U kunt de kosten Lcwav 1:
guldens, als in plaatseli jke valuta inbrengen. De computer reken

alles netjes om in guldens. Veel plezier!



Sp., GOLF 11K, Met dank aan Dhr. Gerrit Bouknecht uwit Rijnsburg.

Een leuk en goed gemaakt spelprogramma, waarvoor men het nodige
inzicht moet hebben. om het goed te kunnen spelen. Op een
gol fveld liggen hindernissen waar de bal eventueel tegen aan kan
ketsen en daardoor van richting kan veranderen. evenals tegen de
omheining. Men kan dit leuke spel alleen of met meerderen spelen.
Elke ronde verder wordt het moeili jker omdat er meer hindernissen

komen. De richting van de bal kan men met de stand van de stick
zel f bepalen, als ook de slagkracht. Vele uren plezier
gegarandeerd!’

Sp. DUIKBROOTJAGER TKE. Het
Ri jnsburg.

Een bi jzonder mooi grafisch getekende duikboot, die eerst niet te
zien is bevindt zich onder water in een vak van 10 10 hok jes,
over I hokjes verdeeld. U heeft 20 dieptebommen om hem te raken.
Heeft U hem, dan hoort en ziet U een prachtige explosie. Indien
niet gevonden komt hij boven water om te laten zien waar hij al
die ti;jd gewesest is. Bi; elke ronde wordt de duikboot verplaatst.
Werkeli jk een heel spannend spel.,

Positie bommen aangeven als volgt b.v. 3,7

dank aan Dhr. Gerrit Bouknecht uit

Sp. EAMIZAKE BK. Met
Middelburg.

In de jaren "S50 speelde de Amerikaanse jeuqd een gevaarli ik spel
Door plankgas met hun auto op elkaar in te rijden. Degene die het
eerste uitweek was een lafaard ("Chicken"). Botsten ze op elkaar
dan moesten ze de prijs van het publiek samen delen. Iowel de
auto’s, het publiek, de botsing als de huldiging zijn grafisch
fraai in elkaar gezet. Men kan het volume regelen tussen © en I
wat erg nuttig kan 21 jn. Men speelt tegen de computer of teger
een ander. Elke keer S ronden. De punten worden door de computer
bi jgehouden. Een spannend en goed gemaakt spel voor veel plezier.

dank aan Dhr.J.W. Groeneveld uit

G. JOGGING 8K. Met dank aan Dhr. L. Naarding uit Sneek,

Met dit programma kunnen sporters en joggers veel plezier
beleven. Het rekent vele mageli jkheden voor U uit.

Snelheid + Ti ;d Afstand

Ti jd + Afstand Snelheid

Afstand + Snelheid Ti ;jd

KMti id + Eindtijd Afstand + Snelheid

KMti jd + Afstand
Omrekentabel len:
KEM/H M/8

Tussenti jden

KMt id + eindti jd
KMti jd + afstand
Omrekentabel len:

afstand + =nelheid
tussenti iden

KM/H MIS
M/S FMAH
KM/H Misl/H
Mi j1/H FM/H
Min/KM KM/H
KM/H Min /KM

Loopschema voor beginners voor de =serste 23 weken.

G. ENERGIE GEERUIK 4k, HMet
Doetinchem.

Met dit vriendeli jke gebruiksprogramma kan men ziin maandeli jkse
energie gebruik, gas en electra. invoeren, op band zetten en op
scherm tonen of met Thermische Frinter wit laten printen in
kolommen ale ook grafieken. Zelf gemakkelijk aan te passen voor
andere zaken.

dank aan Dhr. Hane Heidema uit

F. FROGRAMMEERHULF Zk. M. Met dank aan G.W. Dekker wuit
Nieuwerkerk aan dz IJssel.
Een bi jzonder nuttig hulpmiddel voor hen die =zelf programmeren.

Dit programma is geheel in machinetaal geschreven. Hoe is het
mogelijk zonder nog over een behoorlijke ‘fzbrieks-assembler te
lechikken. Bi; dit programma is een gebruiksaanwi ; ng nodig.

1. lerugroepen na ean
omgekeerd)

2. Hoofd- en kleine letters.

3. Vergroten van karakters {(dus niet hele scherm),

4, Het listen. (Met de joystick)

5. Controleren of een programma hernummerd kan worden,

FESET ‘hoofdletters onder shi+t of

G./8. VOEDINGEN 10K. Dhr. Michel Feters uit MNi jmegen.
Met dit voedilngen—-programma worden zeer fraai getekende
stroomschema’s op het beeldscherm gebracht en kan men de computer
allerhande gegevensz laten berekenen en de daarbi; behorende
schema’s laten tonen.

1. Eenvoudige positieve voeding S tot 1B Volt,

Z. Eenvoudige dubbelpolige voeding S tot 20 Yelt.

Z. Regelbare voeding 0 - 200 max. O,5A
4. Regelbare voeding Q- IoV max. 1A
S. Regelbare voeding 7 - 2oV max. ZA

S8/Sp. VYRAAG + ANTUWOORD 4K, Michel Pieters uit Nijmegen.

Een bi jzonder handig school programma voor allerhande
overhoringen. De leraar voesrt de vragen 2n de antwoorden in, De
leerling voert zi;n naam en de antwoorden in. De computer geeft
het aantal goede antwoorden. U kunt dit vraag— en antwoordenspel
ook op cassette opslaan, codat U wvoor elk niveau of voor elk
apart vak een hele bibliotheek kunt aanleggen en steeds weer
gebruiken. Alle antwoorden worden in de ~vorm van 4 Multiple
Choise mogeli jkheden ingegeven.

Sp. BOMBARDEMENT 19K. Michel Feters uit MNijmegen.

Ondanks dat het in Basic is geprogrammeerd i3 dit spannende spel
heel snel. Men krijgt voorwerpen te zien die men moet
bombarderen. Het wvliegtuig stuurt men met de jovstick. Uw

vliegtuig vliegt ook door tunnels heen. dus pas op dat U de
tunnelwanden niet raakt. Komt men goed van zijn missie terug dan
moet men op het bewegende vliegdek-moederschip zien te landen.
wat niet zo gemakkeli jk is. De punten worden door de computer
bi jgehouden.

Yeel plezier dankzij Michel.

Sp. FAK ZIE B8kK. Michel Feters uit Ni imegen.
Deze zeer produktieve inzender heeft nog een mooil basic-spel
gemaakt. In een doolhof =i;n woorwerpen van verschillende mater

en punten.
van deze

In een bepaald tijdsbestek moet men
voorwerpen opeten. De grotere bewegen.

zoveel mogeli jk
Met de joystick

wordt de happer gestuurd. De meest economische weg te vinden is
belangrijk wvoor het te halen aantal punten. Men kan hele
competities aangaan met familieleden. Knap gemaakt!

Sp. RUIMTE MISSIE SK. Michel Feters uit Ni jmegen.

Een verrekt moeilijk spel om te spelen. Er ziin 7 niveaw:. Met de
joystick moet men een ruimteschip besturen om een vijandic

ruimteschip neer te schieten. Op het vizier zit een monitor
gebouwd. Het extra probleem daardoor 1s dat wanneer men het
ruimteschip naar links stuurt., de vijand naar rechts bewesegt. Ook
is dat het geval met naar beneden =n naar boven sturen, De
treffers worden prachtig in beeld gebracht. Veel plezier!

G. SFORT COMFETITIE 12K. Dhr. E. /Haas uit Deventer.
Met dit mooi gemaakte programma kan men
competitiestanden bijhouden en op band vastleggen.
Men krijgt de volgende gegevens:!

allerhande

1. Aantal gespeelde wedstrijden

2. Aantal gewonnen wedstriiden

Z. Aantal geli kgespeelde wedstri jden

4. Aantal verloren wedstri;den

S. Aantal behaalde punten

&. Doelsaldo positief

7. Doelsaldo negatief
G. HUISHOUDBUDGETERING 17¥. Dhr. S.L. Meihuizen uit Den Helder
Met dit mooie budgetering programma wat uitstekend beveiligd is

tegen fouten kan men de olgende gegewvens ingeven. opvragen, uit
laten rekenen en op cassette opslaan.

1. Tabel onregelmatige inkomsten.

2. Tabel vaste maandeli ikse uitgaven.

3. Tabel niet-maandeli,kse uitgaven.

4. Uw  bestedingspatroon (Geeft ook informatie
negatieve en positieve ultgaven mogel: jkheden.

S. Wijziging vaste maandeliikse inkomsten.
In de menu onderdelen kan men posten wiizigen =n toevoegen,

aver

Sp. MASTER MIND TII 4K. Dhr. S.L. Meihuizen uit Den Helder.

Weer een nieuwe versie -~van Master Mind. Het is in zo weinicg
mogeli jk beurten raden: 4 cijifers tussen ¢ en 1O en die dan ool
nog op de goede plaats. Het speciale van deze versie i3 dat mer
wit een extra moeili jkheidsfactor kan kiezen, nl. dat de computer
niet perse 4 verschillende getallen uitzoekt. Het kunnen ook
meerdere dezelfden zijn. Veel plezier!

S. WEET JE VEEL 4K. G.H. van Boven uit Dokkum.

Een perfect schoolprogramma., maar ook leuk wvoor in het gezin. Men
bedenkt vragen en antwoorden op allerlei gebied: aardrijkskunde,
taal, buitenlandse talen, geschiedenis, wiskunde, scheikunde,
rekenen etc. etc. en op allerlei niveau. van kleuterschool tot
universiteit. Dit kan men op band opslaan en steeds weer
gebruiken. Men kan er ook een leuke iO-test mee samenstellen. De

beantwoorder moet eerst zi;jn naam intoetsen zodat de commentaren
van de computer heel persoonlijk =zijn gericht. Ioalsz "Goed zo,
Piet", "Niet goed, Fiet, het juiste antwoord was ...... B B |

kri jgt aan het einde het aantal goed en fout beantwoorde punten
te zien, met een bheocordeling =zoals goed, matig. slecht. In het
begin kri jgt men een notenbalk te zien en het daarbi; behorende
meladiet je te horen van "Ik zou wel eens willen weten". De vragen
en antwoorden mogen maximaal 127 karakters lang ziin. Yerstandig
is dus het antwoord kort te houden.
Men kan per keer maximaal 255 vragen en antwoorden invoeren.
Vraag en antwoord met behaalde punten en de naam van de leerling
kunnen uitgeprint worden. Dit zal een veelgevraagd programma
worden, op school maar ook thuis.
G. WEDSTRIJDRESULTATEN 7K. A.A.J. Ensink,
Met dit handige uitslagen
volgende dingen doen.

1. Invoeren deelnemers inclusief adressen.

2. Opvragen deelnemers inclusief adressen.

3. Printen deelnemers inclusief adressen.

4. Invoeren aankomstti jden,

S. Wijzigen aankomstti jden.

4. Printen uitslagen.
Sportverenigingen zullen veel plezier aan dit programma beleven.
Alle gegevens kunnen ook op cassette worden bewaard.

Foto Mauta in Dokkum.
resul taten-programma kan men de

G./S./Sp. SCHIFFERSKLAVIER 4K. Han de Brui;n uit Barendrecht.
Zowel het goede geluid als de goede aorafische eigenschappen van
de Com: ziin volledig uitgebuit. Men kan nu met dit programma een
uitstekend stuk muziek zelf spelen, terwi;l men de ingetypte
toetsen op het Schippers klavier (Bassetti klavier) kan volgen.
Voordelen boven een piana klavier zijn:
1. Grotere bereikbaarheid wan de noten.
2 oktaven.

2. Geen onderscheid tussen
vergemakkeli jkt het moduleren.
3. Op een Bassetti-klavier kan gemakkeli jk een Querty toetsenbord
worden ondergebracht wat men ool: op het scherm ziet afaesbeeld.

met =en hand omspant men

zwarte en witte toetsen,

S. WERKWOORDEN &K. S. Knol uit Eergum.

Oefeningen met werkwoorden. Stam opzoeken en de vorm met een "t
erachter. Leuk oefenprogramma wvoor op de lagere school. Alle
conversaties met de computer worden persoonli ik met de leerling
gevoerd. De computer 1is heel geduldig en legt een en ander op
meerdere manieren uit wvoor diegenen die het niet snappen.

Sp. YERDWAALD IMN DE
Helder.

Kwiebels en Splottels ziin enge wezens waar 1k nog nooit van
gehoord heb., Toch liepen de koude rillingen over miin rug toen ik
voor het eerst dit enge spel speelde. Ce aanvanag arafische
figuren en het onweer i ;n goed gemaakt. Op vakantie raakt men de
weg kwi jt en schuilt men voor het onweer in de Fwiedelgrotten,
waar men allerhande avonturen beleefd.

FWIEBELGROTTEN 14K, A,J. Rademaker uit Den



Sp. LABYRINT BK, F, van der Yeen uit
Een perfect spel wat volgens mi; heel
programmeerwedstri jd. Men ziet bi; de ingang van een doolhof een
pijl, deze kan men met V(vooruit). Rirechts). L(links}) sturen.
Als men zo'n stap gedaan heeft. krijgt men =ijn nieuwe positie,
maar nu 3I-dimensionaal te zien. Dus hoge muren links en rechts,
hier en daar een gang vooruit. links en rechts. Om te controleren
waar men zich nu precies bevindt kan men H(help) intoetsen en
krijgt men weer het doolhof te zien. met de positie waar men zich
dan bevindt. Het is natuurli;k leuker om o weinig mogeli jk
"help" te roepen en er toch uit te komen. Gebruikersadvies: denk
erom, de Com: heeft repeterende toetsen. Als men te lang een
toets ingedrukt heeft, bevindt men zich op een gegeven moment op
sen heel andere plaats als men verwacht zou hebben. Een potlood
®n papier is nuttig. Knapper is een en ander helemaal uit het
haofd te doen. Run +:1 helpt iets! Veel plezier!

Iwolle.
hoog zal scoren in de Ze

G./Sp./S. TYFE SNELHEID 2ZK. S. Habbersma uit Leeuwarden.

Met dit handige hulpmiddel kan men zijn typesnelheid verhogen er
blindtypen met 10 vingers aanleren. Men krijgt willekeurige
rijtjes letters te zien. Het is de bedoeling die letter zo snel
mogeli jk- te vinden en in te toetsen. voordat het hele ri;t;e vol
is met diezelfde letter. De computer telt de gemiste letters of
en geeft daar strafpunten voor.

Sp. RENBAAN &K. Adri Mol uwit Klazinaveen.

Spannend gokspel. Yooral een grafisch hoogstandje dankzij de Com:x
mogeli jkheden. 4 banen + 4 heel mooi getekende paarden. U krijgt
f1000,-- en kunt inzetten op uw favoriete paard. De bookmaker
betaald Zx uw inzet uit. Veel plezier!

Sp. SCHUIFSPEL &K. J.J. Schilt uit Schoonhoven.

Het bestaat uit 4 verschillende intelligentie spelen.
te gpelen. Ze lijken veel op elkaar. In alle spellen gaat het on
het verschuiven van cijfers met de joystick. zodanig dat de
vraagstelling en het zichtbare voorbeeld opgelost worden. Tk kar
u verzekeren: vele uren ctwoegen. denkwerl:, geduld en vooral
inzicht!

naar keuze

5. REKENDEFENINGEM ikK. J. Ligtenberg uit Hocgkarspel.

Het leuke wvan dit programma is dat de computer zelf sommen voor
bedenkt. Elke keer weer anders en alles door elkaar: delen.
vermenigvuldigen. optellen, aftrekken. Er zijn S verschillende
niveaux. Met dit programma kan men echt uwit het hoofd lerer
rekenen van gemakkeli jk tot heel moeili;k. De computer geeft
cijfers en het juiste antwoord als u een fout heeft gemaakt. Het
laa® zien hoe een goed programma kort gemaakt kan worden.

S. INTEGRERENMN tk. J.
Bovenstaande auteur
gemaakt om

con‘roleren.

Ligtenberg uwit Hoogkarspel.

is een meester in kort programmeren. Het ig

integraal wiskunde sommen wit te rekenen en te
Het werkt prima en heel snel. Men geeft in welke

functie. onderste limiet., bovenste limiet. aantal stoppen.
Geheugenplaatsen verder: oppervlakte wvan het deelsegment. totale
integraal. lengte van de interwvallet jes.

Sp. GETAL RADEM 1kK. J. Ligtenberg ult Hocgkarspel.

Een leuk programma. Een uitbreiding op het reeds bestaande spel,

maar nu doet de computer ook mee die ook
getal raadt. Met hoger en lager
raden dan de computer het uwe.

2en door u genocteerc
moet 1w zijn getal eerder zien te
Veel plezier!

Sp. GETAL SCHIETEN TE. Erwin Rothengatter uit Deventer.

Een prima spel. Ik zou het “"reactie-snelheid" agenocemd hebben.
Grafisch zijn het kanon en de kogels ook prima. HMen kriigt grote
cijfers van © t/m 9 boven. kart in beeld te zien. Men heefi
slechts 10 granaten. die men met de joystick kan afschieten. De
bedoeling is alleen de hoge ci;fers te treffen en de lagere
cijfers wvoorbi; te laten gaan. Zo haalt men de meeste punten. Het
geluidseffect kan men instellen naar hkeuze (1-13).

Sp. CAVE FILOT %Ek.
U bent piloot wan

Marc Muyten uit Beinsdorp.

s2en ruimteschip =n moet zien van links naar

rechts te vliegen door een gangenstelsel wvan het heelal. Met de
jovstick Fkunt w hoger en laager vliegen. naar links en vooruit.
Met de spatiebalk heeft w s2en beperkt aantal laser-zchoten. De
v1jand vlieat u met ruimte schotel tegemoet. Die Lunt u niet

schieten alleen ontwi jken. Ook worden er granaatkanonnen

geplaatst, die u wel kunt schieten. wvoordat e een muur vormen
waar u niet doorheen Lunt. Wel de vi;andeli jke schotel. =zodat v
dan een opening krijgt om er doorheen te vliegen. Veel

Flezier!

Sp. HOMGERHAFFERS S, Dhr. J.C. ftleordhoek uit Heinkenzand.

Een leuk spel voor de kleint;es. In een knollenveld zitten de
hongerhappers, die de koniintjies willen eten die zich buiten dat
veld begeven. Ji; bent de saldaat met geweer die toevallig
langskomt en die de koni jnt jes beschermen wil door die
hongerhappers neaer te schieten. Met de jovstick beweeg je de
soldaat en met de =zpatiebalk schiet je.

S./G. BOEKHOUDFROGRAMMA &7K., opgedeeld in gebruiksonderdelen,
van C. van Gerven uit Utrecht.

Dit 1s een prima. eenvoudig. maar zeer bruikbaar. volledig
boekhoudprogramma voor zowel prive als voor zakelijk gebruik en
voar gebruik op school. Het is dan ook duideli;k dat de heer Yan
Gerven een prima leraar Handelswetenschappen is. Vooral het

onderdeel documentatie geeft veel uitleg.
zijn naar gebruik te laden:

Voorwoord 1,5k,

Documentatie 1BK. van dit dubbele boekhoudsvsteem.

Rekeningen bestandbeheer 10K,

Boekhoudprogramma 17k.

Balans opmaak en afsluiting 1B8HK.

Dhr. VYan Gerven belooft in de tekst dat zodra de floppy drive er
isy, hij dit programma gaat uitbreiden met o.a. debiteuren,
crediteuren. administratie. kostenanalvse etc. etc..

In de documentatie krijgt u ook een volledig stroomschema te
zien. Uitprinten per onderdeel 1s mogeli;k maar alleen op een
Star Gemini of andere printer met 8¢ tekens op een regel.

Wij zullen deze programma’s niet op listing aanbieden daar het
ene onderdeel niet zonder het andere kan en wii niet zo snel een
gebruiker 2en L5K. —programma Zien intoetsen. Mochten de
gebruikers het hier niet mee eens zi;n dan zullen wi; toch nog de
J1istings aanmaken.

De documentatie is het onderdeel dat uitleq geeft over de andere
werkeli;ke boekhoud-anderdelen. Alsz u eenmaal ervaring hebt
opgedaan zult u de documentatie niet aak meer hoeven te laden.
Zodoende iz er veel ruimte over voor de invoer van de echte
boekhoudgegevens in de andere onderdelen. Er is slechts een data

De volgende onderdelen

tape nodig die alle data’s switcht tussen de T programma
_q_gr,ierde] en.

Bi; balans opmaak onderdeel kunt u opvragen: een hkolommenbalans,
een scontro-balans en een verlies- en winstrekening. Ook een
tussenbal ans (dus zonder periodieke afsluiting? en een
definitieve. natuurli jk wel met periodieke afsluiting. Ik denk
dat ook vele =cholen zo'n duideliike witleg en logisch

computer -boekhoudprogramma aan hin leerlingen zullen willen laten
zien.
Een werkeli k prima en zeer vakkundig proaramma. '

Sp. GANGEMSTELSEL Z0K. R.J. Mathiissen uit Enschede.

Met dit fantastische adventure programma iz men rustig
zondag bezig, zo niet nog langer. De speler moet trachten uit een
gangenstelsel te komen met behulp van een maglier "Ulrisk" en een
vechter 'Abbas" door =en aantal| handelinaesn uit te voeren die in
het programma duideli ik uitgelead worden. De baszis commando’s
worden in het begin wvan het =pel uitgelegd. Tiidens het spel
dient de speler zelf uit te zoeblen welke handelingen hi; moet
verrichten om gevaren hat hocfd te bieden.

Ons eerste schte "adventure" preogramma waar
zijn. De soeler heeft al =:zijn | intelligentie
bestaat wuit T delen: Drogranma ongeveer Ibk.
4K.. Deze laatste Lan men steeds wveranderen.

de hele

wi j heel trots op
nodig. Het spel
en data ongeveer

S. FUNKETIE TK. Bas Fals uit Dalen.
Frima wiskunde programma. Naahq grafieken wvan funkties, (maximaal
4 grafieken) die met .er=chillend gekleurde Lruisies worder
aahgegeven 1n een assenstelsgl van ongewvesr 20 ¢ 20, Voorbeelc
van ingeven: (¥ = T vy R UESEREN. R

5. /6. 7Sp. MUSIC COMPOSER 18H. Jan ved.
Fen mooi mustiekprodramma om musighk Va0
te voeren. Met die compeositie kan men

Spoel
papier
van alles

it Langerak.
in de computer ir
doen. U kunt oak

sglf componeren.Daar ztaan allekhande inztructies u ten dienste.
zoals  een in beelcd aebracht ci1anotoetsen gedeeslte met
nootnummer=: rustlenate, volume niveau. wan F/MF/FSFF. noten 1
ts/m 12, oktasf L &/m 3, lengtes in tellen = sec.. effecten 1 t/a

4, nuances 1 t/m 5.

Men kan sigengemaakte of «an  blad inaetvpte muziek op cassette
opnemen 2n weer inladen. op e2lk agewenst moement het tot nu toe
gemaakte laten horen en alke inztructie naar wens weer

veranderen.

Sp. ZEEELALG l&F. J. heolhoven w1t Jost Soubura.

Yan de vele zeeslagen hebben wi; deze uitgekozen om door te gever
aan de andere gebruikers, omdat deze het beste en leukst was
gemaakt.

Twee partijen, Z wvloten. T zeeen wan 10 x 10 vakken. ieder eer
slagschip, I cruisers, T torpedobootjagers. 1 duikboot.

Nelson en De FRuwter moeten om beurte schieten. Iodra een gedeelte

van een boot geraakt is, of mis 13 wordt dit in het wvak getoond.
Bi; raakschieten komt onder die zee te staan welk gedeelte var
wellk schip geraakt is.

Vele genceagli ike speluurties!

Sp. KOKOFOLY 3IF. Koos Koolhoven uit
Het past precies in het Ram geheugen
lengte zullen wij het voorlopig niet
veel belangstelling woor =i n. Wi
mee gespeeld en kunnen er nog staeds
is een versie wvan Monooely. Men
Straten, huizen. hotels. stations. kansen, gevangenis, belasting,
failliet gaan, alles is er bi;. Ook grafisch heel mooi op het
scherm gezet., De computer doet het meeste werk. Gooit de
dobbelstensn, bi; & heeft u 2 kansen. verzet uw stuk., houdt ue
geld bij. U hoeft alleen te antwoorden op vragen zoals: "Nu kunt o
Spui kopen". kost f.....-— §/n?
Ock als u huizen of hotels Junt
ongeluk op uw bezit komt wordt prompt =1in huur op ue
rekeningbi jgeschreven. Als u niet meer kunt betalen wordt
zichtbaar: "zoveel van uw bhezit wverkocht". tot u failliet bent.
Werkelijk., u zult er veel plezier aan belevan!

Oost Souburg.

van de Com:. Yanwege =i jr
op listing zetten of er moet
hebben er zelf uren en dager
niet genoeg van krijgen. Het
speelt het met z°n tweeen.

open. Al=s uw tegenstander per

Sp. SCHAKEN 18K. Koos Foolhowven uit Oost Soubura.
Dit is eindeliik een echt schaakspel. Nog niet om tegen de
computer te zpelen maar wel elke zet die u zichtbaar =zpeelt teger

een gewone tegenstander. wordt door de computer onthouden. U kunt
zodoende ook de hele parti; op cassette opnemen, om hem later noc
eens helemaal af te laten spelen. Ook kunt u dan de volgende dac
doorgaan waar u gebleven was. De hele parti;j wordt dan afgespeelc
taot de laatste zet. U ziet het weer gebeuren op het schaakbord er
de computer weet nog wie van u twee aan zet was. Het schaakborc
en de stukken zijn grafisch heel mooi getekend. Frima wat men met
de Com: kan doen.Als data hebben wii na dit programma talleen of
de cassette) de onsterfeli;ke parti; beain 190 tussen
Ander sen—Morphy geplaatst.

S. MAAMD LEER PROGRAMMA 16K. J. Moens uit Den Helder.

Leuk leerprogrogramma wvoor de middenbouw wan een basisschool. DOp
een leuke manier wordt alles getoond aover de 12 maanden van het
jaar. Er zi;ijn ook veel oefeningen +voor de leerlinag, en een
computer beoordeling wvan de behaalde resultaten. Leefti;d 8-1C

jaar. tijd=duur: ongeveer 2S5 minuten, Woor het Wilhelmus "Run
2720 g

S./8p. BACTERIE AAMVAL 11K. 2. Jonasma uit Emmeloord.

Een prima school- 2n spelprogramma voor de biologieles. menseli jk
lichaam. Je bent zelf de bacterie die door de neus naar binnen
tomt. Je bedoeling is het menseli;l lichaam te vernietigen. Met
de jovstick kun je de bacterie door het hele lichaam =turen. De
plaats is tichtbaar en ernaast stast de naam +wan het oragaan
geschreven. Zo lser je de belangriikste organen en ook de
afweerstoffen in het lichaam. Want het wvalt niet mee ;e bacterie
naar een goede plaate te kriigen. Frobeer maar uit!

S./6. CIJFERBEHEER Z3ZK. J. Jongsma uit Emmelocrd.
Yanwege de lenate wvoorlopig niet op listinag.

Een werkeli jk bijzonder mooi programma voor esen leraar. Hi; kan
er alles mee deoen waar hi; ooit wan gedroomd had. In een
oogopslag per leerlina: aantal mondelinge beurten, hae hij er
gemiddeld woorstaat, wat het gemiddelde +an de hele klas 13,
hoevesl ziekte-verzuim. inhaal-proefuerken, het gewicht van

diverse beurten en
zien.

1k heb er echt enige uurt;jes op gestudeerd
had hoe vernuftig een en ander in ellaar

proeven., hoe zijn  rapportciifer eruit moet

woordat ik
zit. Als u

1in de gaten
dit programma

gaat gebruiken eerst even cefenen met onbelangr: ke data’s codat
u het goed onder de knie heeft.

Gebruikerstip: Datum ingave:

Gewicht ingave: U kunt er alle gaegevens per klas an T

leegrlingen op kwijt.



van Laarhoven uit Beragen op
gebrul kersprogramma.
vlaggen opzoeken of
Euraopese vlaggen spelenderw: is laten leren.

op =chool alle

ERUTO/MNETTO LOON 7k, Yenema uit Ees,

Dit programma zit heel
veel gebruikt
administratiekantoren.

professioneel
door bedri ;.sen en
bedri jfsgroep

beschikking per bedrag per maand.
netto toelagen.

bel astbare toelage.

DOBRELSFEL Sk. Geuag jes w1t Eroek

sommige cursisten
wan de cursus. daobbelstener
willekeurige plaatsen neerbomen op het
groene laken.

Sp.+S MAGISCH “IERFANT
intelligentie spel met getallen.

A de Ronde uwit Lochem.
lkiezen uit een
Een magisch wierkant

eigenschap dat

Met de oystick bewsegt u de cur=or naar de
plaats waar dat door u

moeili jbheidsfactor

meerdere die v
opgebouwd spel.

LASER GUN 12K, A. de Fonde uit Lochem.
planeet je badend
er =en ruimteschip
uw op afstand bedienbare
laser -Fanon schiet
ruimteschip te
De computer houdt de score

Sp. NACHTVLUCHT 12K, Jeroen Griffioen. die ook al
programma instuurde bij de eerste wedstriid.
zijn het huis, het vliegtuig, de tank en de wolken.

U bent bestuurder van de nachtbommenwerper. U mag niet het huis
raken. wel de tank. Als U dat per keer niet lukt.

ze’'n prima
Grafisch zeer mooi

schiet de tank
op het huis en krijgt U strafpunten. Bommen, granaten. euplosies,
en brand zi;n grafisch en geluidtechnisch zeer fraai gemaakt. Men

kan de moeili jksheidsgraad opvosren.
en zelfs
bewaegen.
boogse.

door de tank te laten rijden
door de tank willekeurig naar voren en achter te laten

De bommen vallen zoalz hommen behaoren te vallen: met een

Een mooi spel!

Sp. IJSKIKKER 25K,

Jankees van der Doe uit St. FPhilipsland.

Ean prima grafisch spel waar inzicht en vaoruitzien. bi; nodig
zijn. U heeft I Lkikkers die U over 1 jsschotsen moet laten
springen naar het vaste land, met jovstick en spatiebalk. Ze

mogen niet in het water vallen en ze mogen niet onderkoelt raken.
Hoe langer ze onderweg zijn, hoe meer hun lichaamstemperatuur
afneemt, wordt door de computer bijgehouden. Dus U heeft weinig
tijd de goede weg te vinden. VYooruitzien welke weg de heste is,
is noodzakeli jk. Vele uren plezier,alleen of met meerderen.

De moeili jkheidsfactor is instelbaar. De ounten worden voor elke
deelnemer afzonderli jk door de computer bijgehouden. Er zitten
nog meer grapjes in dit spel. die wi; niet willen verklappen.

Sp. UFO ZOEKEM Z¥K. R. Vinkenoog uit Amsterdam.

In een relf te bepalen veldgrootte moet men een Ufo zoeken, door
proefpeilingen. De echo’s geven aan waar t.o.v. uw peiling de Ufo
zich moet bevinden. Bv. "De echomelding van de Ufo was zuid-—west
@n lager" etc. Niet zo'n gemakkeli;k gpel om te spelen als
zou denken. Men moet in de diepte kunnen denken.
Geluidseffecten zijn fraai!

men

5. TALEN LEREN 5k. Michel wvan der Vlierd uit Montfoord.

Michel heeft een handig schoolprogramma gemaakt om woordjes te
leren in Nederlands, Duits en Engels, De mogeli jkheden zijn:
inlezen, leren, controleren. opslaan op cassette, laden van
cassette, verwijderen van data’s.

Sp. SOLITAIRE SK. Rob van de Yijver uit Goes.

Dit prima intelligentie-spel is voor 1 persoon. De bedoeling is
om met =en pion over een ander te springen, zodanig dat er
precies in het midden een pion overbliift. Als U wilt., voert de

computer een demonstratie uwit om U te laten zien dat het
inderdaad mogeli jk is. Maar oh ;ee als je het zelf gaat proberen.
Veel succes met dit bijzondere spel.

5. EWADRATISCHE FUNCTIES 7K. R. van de Viiver uit Goes.

Een mooi schoolprogramma. Moderne wiskunde om de karakteristieken
van een kwadratische functie uit te rekenen. Een prima hulpmiddel
voor in de klas., bij huiswerk en wvoor het opstellen van een
proefwerk.

Nul punten van de grafiek. kwadraat afsplitsen,
symmetrie, dalparabool. minimum 2n snijpunt.

—

S§. STATISTIEK 1 4K. Rob van de Vijver uit Goes.
Schoolproaramma dat de volaende zaken uitlegt
wenst ) en berekeningen uitvoert; rekenkundig

top, as van

tindien men dat
gemiddelde. de

maediaan. de modus, standaarddeviatie, de spreidingsbreedte,
frequentietabel,

D. DEMO I[II SK. E. Gerritsen uit Arnhem.

Dit is een demo-orogramma, specliaal voor winkels die de Comx
verkopen. Het programma is auto-start. Het laat de hele dag alle
mogeli jkheden wvan de Comz zien, zoals vaste karakter set.
geluid/muziek, kleuren etc.

G. TELEFDONEOEK II 9K. G. Habets.

Dit programma is- een echte verbetering oo het bestaande. Het

initialiseren (ruimte maken voor data’s) wordt deoor cijfers in de
linker onderhcek zichtbaar. Gegevens invoeren gaat heel snel en
gemakkeli ;. Opzoekmogeli jkheid op naam, adres en postcode is
aanwezig. Naast de normale gegev@ns zoals naam. adres. postcode,
plaats, telefoonnummer is er ook een extra mogeli;kheid wvoor:
functies: grote en kleine letters zitten in het programma. Laden
en saven op band verbeteren is Natuurli;k ook mogeli,k. Een goed
programma!

G«vF: TEEEMTAFEL Tr. E. CGerrt en wit Arnhem.

Een bijzonder handig hulpmiddel woor programmeurs,
dit programma zijn achteragrondscherm opbouwen met
grafics of in de Com: opgeslagen grafics.
teken op elke plaats zichtbaar neerzetten.
thermoprinter geprint worden.

Men ban met
eigengemaalte
Men tan steeds elk
Ezn en ander Lan op de

G. AUDIOGFAM 4. F.Q. -van der Fluvt uit Weert.
Dit prima pragramma i= gemaal t door e=n slechthorende
Comi-gebruiker voor zijn lotgenoten. Het 13 =en prima hulpmiddel

om de achteruitgang wvan het gehoor in de looo van de ti;d te
constateren, te meten en vast te leggen.

F. 1802 ASSEMELEFR 14K, M/A (Copieerverbod). Ewald Fendziorra uit
Zevenbergen.

Dhr. Fendziorra i1s van het begin af =emie bercepsmatig met de
Com: bezig geweest en heeft een assembler gemaakt die bijna

fabrieksmatig genoemd kan worden met een hele duideli jke uitleg
erbi ;. Met de hand coderen 13 wel leuk als ;e met machinetaal
bezig bent maar toch wel ondoenli;k. Het betreft hier een
assembler compiler. Hi; vertaald alle regels 1n machinetaal. Wij
mogen hier spreken wvan een grote vooruitgang van cassette nummer
42, waar wij al erg bli; mee waren. Maar die was hoofdzakeli jk
geschikt voor geocefenden.

Inclusief gebruiksaanwi jzing.

S. HONDERDYVEL® 1Sk. J. ‘Yerbeek uit Schipluiden.
Dit prima speelse programma iz voor kinderen van & tot 2 ;aar. De

computer heeft in een 10x10 dus 1C07-vak figuwr die biina het hele
beeldscherm wvult enige onzichtbare figuren opgeslagen. Eerst
krijg je de ci fers 9 t/m 100 te zien. Daarna geeft de computer

om beurte de ciifers waar e met ;e jovsticl naar toe moet, Heb
je alles goed dan laat de computer de figuur zien en de behaalde
score. Je kunt ook eerst zelf =en figuur aanmaken en anderen deze
laten zoeken.

Goed educatief spel. Het geluid kan men instellen tussen 9 en 15.

G./F. TEEEMS MAKEN ZK. G. Hubersz wuit Fapendrecht.
Een bijzonder goed en handzaam programma  om  zelf
karakter te maken. te laden en te saven.

met shape

S./6G. VERVOEGIMNGEM 18K, H. Groenweq
Frima leer— en gebruikersprogramma.
wer kwoorden. twakle zowel als
/oltooide ti;d. Wi; hebben er

werkte, Aan volwassenen en

t Capellz aan de
Het programma

sterke in
geeneen

IJssel.

vervoegd alle
de tszgenwoordige en
kunnen vinden die niet

kinderen met prcblemen  wvan harte
aanbevolen.
Sp. ANAGRAM TK. Wim van de Ham uit ‘elsen Moord.
Een bijzonder fraai familiespel tussen 2 persanen of 2 groepen.
Men kan ook allen spelen. Er zi1in I mogell ikheden naar hkeuze:
zelf namen of woorden invoeren of de zomputer de naam wvan een

bekende Nederlander laten kiezen. Het
gerst helemaal door elkssr getoond.
toets drukken en het geoede woord
maximale aantal punten.
letter op de goede plaats

woord of de naam wordt
Ziet men het meteen. op zijn
intoetsen. Dan kriigt men het
Langzaam laat de computer letter wvoor
neercetten. Heeft een parti; het fout
dan gaan er punten af. Tiidens het zelf 1ntypen van een andere
naam of ander woord Funnen de anderen toeki jken. daar het woord
alleen in wvraagteliens on het scherm te zien.

F. ELUISKRAFERS 4F. Dhr. G. Bouknecht uwit Rijnzburg.
Na het runnen van het programma fomt er de vraag.
cijfers de code moet bestaan. Hier moet o een getal

uit hoeveel
invullen.

Yoert w een 4 in dan zal de computer =en ci;fer-code van 4
aanmaken.

Bv., TB9T = willekeurige getallen,

Hierna vraagt de —omputer de ti;d +‘i1in seconden) die u nodig wilt
hebben om deze ci fer-code op te lo=sen. L[an begint het spel: op
het beeld verschiint er een rondachtig figuur met rondom de
cijfers 2 t/m 2. Coor middel -an de joystick kunt u de getallen

rond laten draaien. Men moeh probersn zo alle 1 ifers van de code
te kraken, Bij een harderc pieptoon weet u dat u een cijfer goed
hebt =n dan moet v 10 de anderes richting draaien.

Hoort men weer een hardere pieptoon dan draait men weer in
tegengestelde richting, o g9a ;= .erder totdak ;e de c1ifer-code
gekraakt hebt. Draait men na =en harde pieptcon gehoord te hebben
toch doar in diezelfde richting dan moet men weer bij het begin
van de cijfer-code beginnen. De hardere pieptoon kan men stellen
op regel 15 door middel van F  groter of blesiner ke maker. Is de
ti; d die men heeft ingetikt verstreken en de code nog niet
gekraakt dam gaat het alarm af en de tralies ervoor. Haalt men



UITSLAG YAN DE COMX FROGRAMMEERWELDSTRIJLD

Aangezien er erg veel mooie programma’s werden opgestuurd  voor de
tweede Com: programmeerwedstri;d, habben wi; becsloten het prijzenpaket
uit te breiden met meer pri;zen van honderd, tachtig en ze=stig gulden'
Wij =zijijn namelijk van mening dat er ee=n aantal programma’s zi n die
wij abscluut niet met een troostprijs van veertig gulden naar buls
kunnen sturen. Hieronder vindt U de 1i jst met prijswinnaars. In tLagen-
stelling van de vorige keer cullen wij nu niet meer de hele 11 jst
afdrukken, doch alleen hen die een pri;s hebben gewonnen van meer den
veertig gulden.

Tevens zijn wi; veel strenger gaan selecteren, bi; het samepstellen
van de programmali jst. Niet ieder programma dat i1s ingezonden voor de
programmeerwedstri jd. zullen wi; meer op listing of cassette :zetten'
Dit amdat veel programma®s erg veel op andere programma’s 1ijken, of
omdat ze niet goed genoeg zi;n om door te geven aan andere gebruikers.

UITSLAG TWEEDE FROGRAMMEERWEDSTRIJD

TOT
PUNTEN FROGRAMMA SCHFRIJVER FRIJS
1 i Happiehap/zoek de trein
MOMITOR M.enF.v. Tongeren

2 B Eoekhoud programma C. van Gerwven
= 37 Schaken/kKokopoly J. Koolhoven
4 6 Sterrenplukker/Galaxis H.A. in het Veld
=] 3 Laser gun/magisch

vierkant A. de Fonde
& 4 Disassemblere Basic Hr. Claassen
& 4 Labyrinth F.v.d.Yeen
b 4 Disassembler Duys
& 34 Machtvlucht Grifffioen
Z I3 Fragrammeren/molenspel G.W. Dekker
T 3= IJskikkar J.v.d. Doe
7 35 Noordzeeramp J. Barth
7 37 Gangenstelsel F.J. Mathi jsen
7z 33 Kleiduiven schieten Fam kieboom
7. Iz D' Base/ernt.disassem—

bler+monitor J.Jongsma

7 3z Weet ;e veel? G.H,van Roven
B8 2 Bombardement M.Feters
8 32 Typsnelheid S. Halbersma
8 32 Solitaire R.v.d."i jver
=] 32 Spellet je van Skijn Fov.d.Veeserdonk

OQVER DE UITSLAG KAN MIET WORDENM GECORRESFOMDEEFRL!'!

Willen Yves Janssen {Eenvoudige bereleningen' =n Math. Bollen
(Sterrenkunde en symplex bereskeningen!) zich bij; West Electronics
melden? Zi; hebben beide F1.40,-- verdient, maar hun adres is ons niet
bekendi

Als Uw naam niet in deze 1lijst wvoorkomt. en U heefk wel =een programma
opgestuurd, dan heeft U een prijs wan FL. 4, —— werdrenkt. Alle

deelnemers ontwangen nog een uitgebreid ury raport.

[edereen die hseft meegedaan aan deze programmesrwedstri;d kan wvanaf
pu  voor het gewonnen bedrag goederen bestellen bi; West Electronics
{computers) of Westerkamp-HAWEKA (sportafdeling). Het is niet mogeli sk
het prijzengeld direct op te vragen. Het zal U echter weinig moeite
rosten om uit het grote assortiment !sinds kort ool floppydrives) te
kiezen.

Heett U deze beer gesn grote pri;s gewonnen? Of heett U deze keer
helemaal niet mee gedaan met de pragra2nmeerwedstri d”  Geen nood , U
Funt Uw  programma’ s «oor de derde programmeerwedshrl jd weer Qaan
instruren ‘beter te vroeg dan te laat'. De zluitingsdatum  <oor de
derde programmeerwedstri,d iz 27 aprail 1985 DPenk niet:"dat 1= rfnocg
een hele tijd weg'" want voor U het weet 13 ool die datum alweer

verstreken en bent U telaat voor de wedstrid!'!

Vergeet U niet Uw naam en adres bij Uw 1nzending k= cermelden™ Schri jf
op de cassette Uw naam,adres en de titelis) van Uw programmafs) .
Vermeldt in het programma ook nog eens Uw naam en valledig adres in
REM regels aan het begin wvan Uw programma’



